	3. ROČNÍK  - ČÍSLO A POČETNÍ OPERACE

	Očekávané výstupy – RVP
	Očekávané výstupy – učebnice, PS 1., 2. díl NF
	Názvy tematických celků – popis učiva
	Typické činnosti pro rozvíjení a ověřování dosažení výstupu  

	Žák používá přirozená čísla k modelování reálných situací, počítá předměty v daném souboru, vytváří soubory s daným počtem prvků
	Žák se orientuje v zápisu desítkové soustavy do 1000. 

Sčítá a odčítá v oboru do 1000.

Získává porozumění pro násobení jednomístným číslem. Aritmetické operace i vztahy mezi čísly poznává v různých jazycích, různých kontextech sématických i strukturálních.

Rozumí slovům polovina, čtvrtina, osmina, třetina, šestina a pětina.
Žák užívá závorky. 
	Numerace v oboru do 1000 

Násobky 
Modelování situací v prostředí (průběžně)  rodiny, busu, kroků, kostkových her (náhoda), schodiště, Dědy Lesoně, součtových trojúhelníků, neposedů v kombinaci s jiným prostředím, sčítacích tabulek, násobilkových tabulek, hadů, pavučin, číselných trojic, sousedů, peněz, násobilkových obdélníků, číselných tabulek, výstavišť, cyklotras, algebrogramů, indického násobení, 
Propedeutika kmenových zlomků 
Propedeutika dvojkové soustavy v prostředí bilandských peněz 
Ikonický jazyk v celém prostředí Děda Lesoň
	Různé způsoby vnímání množství jak pomíjivé, tak trvalé.

Evidence počtu souboru  objektů v různých jazycích. Paměťové řešení problémů v různých prostředích. 

Rozvoj pravděpodobnostní intuice.

	Čte, zapisuje a porovnává čísla do 20, užívá a píše vztah rovnosti a nerovnosti
	Rozšiřuje počítání v číselném oboru do 1000. Zapisuje a čte čísla v oboru do 1000. Chápe rovnost a nerovnost i v různých sémantických kontextech (např. délka, obsah, čas, peníze).
	Porovnávání čísel v početních úlohách, při měření 
Rovnost v prostředí kroků, rovnost a nerovnost  v celém prostředí Děda Lesoň 
	Přepis kvantitativního údaje i vztahu z jednoho jazyka do druhého. Schopnost lineárního uspořádávání souboru jevů.

	Užívá lineární uspořádání; zobrazí číslo na číselné ose
	Porovnává čísla a užívá číselnou osu do 1000 jak na modelování adresy, stavu, tak změny i porovnání. Porovnává trojciferná čísla pomocí číselné osy.
	Pravidelnosti 
Propedeutika číselné osy včetně celého prostředí schodiště 

Úlohy o věku 
	Schopnost poznat pravidelnost a doplnit ji. Řešení úloh na číselné ose včetně šipkových rovnic.

	Provádí zpaměti jednoduché početní operace 
	Dobře se orientuje v situacích s násobením i dělením. Umí násobit vícemístná čísla a dělit trojmístné číslo jednomístným.
Dělí v oboru probraných násobilek. Dělí na části, dělí po částech.
	Násobení (násobky) 
Dělení na části, dělení po částech, včetně některých úloh z prostředí Dědy Lesoně 
	Schopnost abstrahovat opakující se manuální činnost vedoucí k násobení i dělení. 

	Řeší a tvoří úlohy, ve kterých aplikuje a modeluje osvojené početní operace
	Umí řešit slovní úlohy na násobení a dělení v oboru násobilek (i s antisignálem) i slovní úlohy se dvěma různými početními výkony. 

Umí tvořit analogické úlohy.

Rozumí kombinatorickému kontextu násobení.Buduje řešitelské strategie – řetězení od konce, vyčerpání všech možností, rozklad na podúlohy.
	Řešení úloh sémantických z prostředí kroky/schodiště, bus, peníze, Děda Lesoň
strukturálních z prostředí součtové trojúhelníky, pavučiny, sčítací tabulky, číselné tabulky, barevné trojice, hadi, výstaviště, rozklad, sousedé, neposedové, násobilkové obdélníky a dalších slovních úloh.
Kombinatorické situace 
	Poznávání různých strategií řešení úloh (sémantických i strukturálních); poznávání účinnosti těchto strategií.

Tvorba úloh metodou analogie i metodou přenosu.


	ZÁVISLOSTI, VZTAHY A PRÁCE S DATY

	Očekávané výstupy – RVP
	Očekávané výstupy - naše
	Názvy tematických celků – popis učiva
	Typické činnosti pro ověřování dosažení výstupu  

	Orientuje se v čase
	Prohlubuje si znalosti o měření času, užívá ciferník i jako stupnici.
	Hodiny, kalendář včetně úloh o věku
	Modelování časových jevů.

	Popisuje závislosti z praktického života
	Umí evidovat složitější statické i dynamické situace pomocí ikon, slov, šipek, tabulky a grafu.

Umí z náhodných jevů tvořit statistický soubor. Pracuje s daty, eviduje je tabulkou i grafem, organizuje soubor dat. 

Nabývá vhledu do statistického souboru. Vytváří (ne)orientovaný graf, grupuje.  
	Celé prostředí kroků/schodiště, busu, cyklotras, Dědy Lesoně včetně dalších úloh, kde data se evidují v tabulce a grafem 
Propedeutika statistiky 
Prostředí rodiny 
	Tabulková evidence hry „bus“ a šipková evidence krokování i schodů. Pohyby v lineárních i grafických prostředích.

	Doplňuje tabulky, schémata
	Používá tabulku jako nástroj organizace souboru objektů do 1000.

Pozná některé obecné jevy z kombinatoriky, pravděpodobnosti, statistiky, z pravidelností a závislostí.
	Doplňování tabulky, celé prostředí bus

Cesta v grafu,  včetně celého prostředí výstaviště

Řešení grafu - celé prostředí pavučin

Tvorba grafu
Výběr objektu jistých vlastností, třídění 
	Organizace souboru jevů, doplňování tabulek, orientace v grafech. 


	GEOMETRIE V ROVINĚ A V PROSTORU

	Očekávané výstupy – RVP
	Očekávané výstupy – naše 
	Názvy tematických celků – popis učiva
	Typické činnosti pro rozvíjení a ověřování dosažení výstupu  

	Rozezná a modeluje jednoduché tvary a souměrné útvary;

vymodeluje jednoduchá tělesa; nachází v realitě jejich reprezentaci
	Umí pracovat s krychlovými tělesy ve třech různých jazycích. Pozná různé trojúhelníky a čtyřúhelníky (i nekonvexní), kružnici, dále kvádr, hranol, jehlan, válec, kužel a kouli. Zná pojmy vrchol, hrana, stěna, úhlopříčka, střed, obvod, povrch, obsah, objem a vlastnosti (rovinná souměrnost). Umí narýsovat rovinné útvary.
Seznamuje se s relací kolmost a rovnoběžnost ve 2D i 3D (modeluje). Využívá čtverečkovaného papíru, jazyka šipek k propedeutice souřadnic v 2D.
	Rovinné útvary 
Geoboard a čtverečkovaný papír, mřížový bod 
Orientace v rovině v prostředí cyklotras 

Krychlové stavby, jejich plány a proces konstrukce krychlové stavby 
Parkety 
Dřívkové tvary 
Měření 
Obvod a obsah 
Střihy na krychle (sítě krychle) 


	Tvorba plánů staveb i zápisu konstrukce stavby; vzájemný překlad mezi těmito jazyky. 

Pokrývání roviny parketami různých tvarů.

Měření délky, obsahu i objemu.

Poznávání vztahu krychle a její sítě jako korespondence 2D – 3D.



	NESTANDARDNÍ APLIKAČNÍ ÚLOHY A PROBLÉMY   


