TAHAK PRO RODICE

KROKOVANI A SCHODY

> krok doptedu
< krok dozadu

KROKOVANI
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Dva stoji vedle sebe. Prvni udéla dva
kroky dopfedu a jeden krok doptedu.

Kolik krokt udéla druhy, aby stali
vedle sebe?
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Druhy udéla t¥i kroky dopiedu.
SCHODY
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Stojim na ¢isle 3. Udélam jeden krok
dopfedu a dva kroky dozadu. Na kte-
rém ¢isle stojim nyni?
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Stojim na ¢isle 2.

AUTOBUS

Na zastavce A nastoupili do autobusu
3 cestujici. Na zastavce B pak 2 ces-
tujici vystoupili a 3 nastoupili. Jak
jizda autobusem pokracovala, ukazu-
je tabulka. Ukolem déti je dopoditat
chybéjici informace. Napt. Kolik ces-
tujicich jelo ze zastavky A do zastav-
ky B? Kolik cestujicich vystoupilo na
konecéné?

A B C D E

Vystoupili 0 2

Nastoupili 3 3 4 1 0
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Casem se cestujici rozdéli namuze m
azeny A
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STAVBY Z KRYCHLI

Plan krychlové stavby:

modra| zlutd |zelend
pocet krychli 4 3 4

pocet podlazi 3 1 2

NASOBILKOVE CTVERCE

KdyZz vynasobim modra (rohova)
¢isla, dostanu mezi nimi zluté (stfe-
dové) ¢islo.
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PAVUCINY
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Kazdabarva Sipky nese néjakou hod-
notu. Patram, jakou hodnotu Sip-
ka nese a jaka ¢isla do pavuciny do-
plnim.

Dopln, aby soucet kazdych tfi sou-

sednich ¢isel byl 7.
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Do okna zapiSu soucet ¢isla v zahlavi
a ¢isla vlevém sloupci.

VYSTAVISTE
Prochazim vystavi$tém a ¢isluji mist-
nosti. Do Zadné mistnosti nevstou-
pim dvakrat, ale navStivim mistnosti
vSechny.
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INDICKE NASOBENI
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ZVIRATKA DEDY LESONE

Zviratka jednoho druhu maji stejnou
silu. Zjistuji, kdo nebo které druz-

stvo je silnéjsi.
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Natlohu 26 - 6 si pfipravim tabulku.

Nahoru doplnim ¢islice 2 a 6, vpra-
vo 6.

Jednotlivé ¢islice mezi sebou vyna-
sobim. Nad thlop#icku pisu desitky,
pod ni jednotky.
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Nyni se¢tu. Postupuji zprava dole-
va. S¢itam ¢islice jedné barvy ,,po
klouzackach®. Pokud se dostanu pres
deset, pak si pocet desitek zapisu
o klouzacku dal vlevo.
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BILAND

V POHADKOVE ZEMI Biland maji
A-grose (Ag), B-grose (Bg), C-grose
(Cg), D-grose (Dg), ...
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Plati: 1 Bg =2 Ag; 1 Cg =2 Bg; 1 Dg

=2Cg,...

Bilandané znaji jen ¢islici 1. Proto

kazdou sumu skladaji tak, aby kazdy

typ grosi pouzili jen jednou.

Napi#. MY BILANDANE
3Ag=1Bg+1Ag
6Ag=1Cg+1Bg

CESTOVANI
PO CTVERCOVE MRIZI

z

F

Na obrazku vidime ¢tvercovou miiz
avnimtizové body - F, M, Z. Na ob-
razkuje vyznacdenaicestazboduF do
M. Mazeme ji popsat pomoci §ipek:
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Z bodu F do bodu M vedou i dalsi
kratké cesty.
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Diky Sipkovému zapisu mtizeme hle-
dat rtizné mrizové body.

UTVARY V MRiZI
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Kdyz body G, H a J spojim tiseckou,
dostanu trojuhelnik. Zapisu jej:
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Zajima nas nejkratsi zapis.

Takto mutzu do ¢tvercové miiZe na-
rysovat fadu m¥izovych atvard a pra-
covat s nimi.





