Casové-tematicky plan a vystupy RVP ZV k Matematice
s Apu (Matematika s Apu 1/1, 1/2, PocetniCek s Apu)

pocetni operace s pfirozenymi Cisly

Ocekavany vystup |\I\'/stupy stanovené autory ucebnic

CiSLO A POCETNI OPERACE

zak zak

M-3-1-01 pouziva prirozena Cisla k ) dokaze precist a napsat Cisla v oboru od

modelovani redlnych situaci, pocita 0do 20

predméty v daném souboru, vytvafi soubory . chdpe princip evidence véci

s danym poctem prvk ) eviduje véci podle 2 vlastnosti a spravné
zaznamenava do vytvorené tabulky

M-3-1-02 ¢te, zapisuje a porovnava . Cte, zapisuje a porovnava pfirozenad cisla

prirozena Cisla do 1 000, uziva a zapisuje v oboru od 0 do 20

vztah rovnosti a nerovnosti . porovnava Cisla dané skupiny, vyuziva
znaky vétsi, mensi, rovna se

M-3-1-03 uziva linedrni usporadani; zobrazi . vytvofi linedrni Ciselnou fadu

Cislo na ciselné ose . urci a zobrazi cisla na Ciselné ose
znazornéné riznymi grafickymi zplsoby

M-3-1-04 provadi zpaméti jednoduché . provadi zpaméti jednoduché pocetni

operace s pfirozenymi Cisly v oboru od 0 do 20
véetné prechodu pres 10

M-3-1-05 fesi a tvoti ulohy, ve kterych
aplikuje a modeluje osvojené pocetni
operace

. na zakladé zobrazené situace dokaze
vytvofit a vyfesit slovni Ulohu
. pouziva scitani a odcitani pfi feseni

praktickych situaci

ZAVISLOSTI, VZTAHY A PRACE S DATY

M-3-2-01 orientuje se v Case, provadi
jednoduché prevody jednotek ¢asu

. bezchybné se orientuje ve dnech
v tydnu a v ¢astech dne
. rozumi pojmu celd hodina, ¢tvrthodina,

pulhodina a tfictvrtéhodina a spravné pojmy
pouziva

o orientuje se v kalendafi

o dokaze pracovat s ¢asovymi udaji v
celych hodindch i s ¢tvrthodinovymi intervaly
. je schopen nastavit ¢as na hodinach,

odecist ¢as z hodin i zapojit ¢asovy udaj do
jednoduchého popisu ¢innosti (aktivit) Ci
denniho rezimu

posloupnosti Cisel

M-3-2-02 popisuje jednoduché zavislosti z o je schopen spravné chronologicky
praktického Zivota sefadit vyobrazené ¢innosti (udalosti)
. modeluje v oblasti prace s penézi (hra
na obchod)
. provadi logické operace pfimérené
svému véku
M-3-2-03 doplnuje tabulky, schémata, . eviduje véci podle 2 vlastnosti a spravné

zaznamenava do vytvorené tabulky
. orientuje se v kalendafi




. pracuje s tabulkou, vyvozuje z ni
zakladni informace

o doplfiuje schéma podle vzoru
o pracuje s jednoduchym schématem
rodokmenu
GEOMETRIE V ROVINE A V PROSTORU
M-3-3-01 rozezna, pojmenuje, vymodeluje a o rozeznava geometrické utvary
popise zakladni rovinné Utvary a jednoducha (trojuhelnik, ¢tverec, obdélnik, kruh)
télesa; nachazi v realité jejich reprezentaci . umi je pojmenovat, nakreslit, umi
vytvofit z danych Gtvard kolaz
) umi z raznych tvard vyplnit rovinu,
dokaze najit nékolik reseni
. rozeznava prostorové utvary (krychle,

kvadr, koule, vélec), eviduje je do tabulky podle
tvaru a barvy

. vyhleda v prostoru i roviné urcity
geometricky Utvar
. podle planku, schématu, kétovaného
pldorysu vytvofi vlastni krychlovou stavbu
. umi vytvofrit kétovany pldorys staveb
. orientuje se v roviné a podle pokynu se
pohybuje po ¢tvercové siti
. orientuje se v prostoru
M-3-3-02 porovnava velikost Utvard, méfi a . orientuje se ve vyznamu slov dlouhy,
odhaduje délku usecky kratky, velky, maly, vétsi, mensi
M-3-3-03 rozezna a modeluje jednoduché . dokdaze vymodelovat a urcit soumérny
soumérné Utvary v roviné atvar




TYDENNI UCIVO A VYSTUPY UCEBNIC MATEMATIKA S APU

Plan a vystupy oblasti Matematika pro 1.—10. tyden jsou uvedeny v Pfirucce ucitele k ucebnici
Zacindme s Apu.

11. TYDEN

Ucivo a vystupy

Opakovani &iselného oboru 0-5: 74k zvlada viechny numeraéni tlohy, séitani a odé&itani.

Cislo 6: Z4k s¢ita, od¢ita v &iselném oboru 0-5 pamétné s pouZitim pomocnych modeli, reprezentaci.
74k spravné resi numerické Glohy.

Rozklad ¢isla 6: Zak Fesi rozklad &isla 6 na dva séitance — uréuje oba s&itance (lze fesit pomoci
model().

Evidence, prace s daty: Zék umi evidovat véci na zakladé uréitych vlastnosti. Spravné zapisuje do
tabulky. Umi urcovat nejcastéjSi hodnotu, nejméné castou, porovnavat hodnoty.

Mosty: Zak prechdzi po mostech a hledd cestu z jednoho bodu do druhého. Zak dokaze najit vicero
cest.

Kombinace: rytmus, vytleskavani rytmu basné, hledani slov dle zadaného poé¢tu slabik: Zak vytleskava
rytmus.

Krychlové stavby: 74k se seznamuje se schématem, napodobuje jednoduché stavby podle obrézku,
stavi stavby podle fantazie, podle pokyn.

12. TYDEN

Ucivo a vystupy

Cislo 6: Z4ci s¢itaji, odéitaji v ¢iselném oboru 0—-6 pamétné s pouZitim pomocnych model(,
reprezentaci. Zak spravné re$i numerické ulohy.

Ciselna osa: Zak se orientuje v &iselné ose. Umi zapsat a vyhledat ¢isla na ¢iselné ose.
Cesty, pohyb po planku: Zak se umi orientovat v planku, najde cestu podle zadani.

13. TYDEN

Ucivo a vystupy

Opakovani ¢iselného oboru 0-6: Vsechny numeracni Ulohy, Zak scita a odcitd s vyuzitim adekvatnich
modell usnadnujici pocitani.

Souctové pyramidy: Zak rozumi tloze, doplfiuje &isla do prazdnych kolonek s chybami.
Komutativnost a asociativnost: Zak rozumi komutativnimu a asociativnimu zakonu, p¥i vypoctech je
ale zatim nepouZiva.

Krychlové stavby: Zak pracuje s kdtovanym plidorysem, vytvaii stavby na zakladé plidorysu, stavi
stavby podle fantazie, podle pokyn(.

Logicka fada: Zak dokaze zjistit, o jaky vzor se jednd, a pokracovat v fadé.

Rodokmen: Z4k dokaze vyjmenovat ¢leny rodiny ve vztahu k sobé a zékladné se orientuje v
rodokmenu.

Geometrie: Zak zna zakladni geometrické rovinné Gtvary. Umi sestavit obrazek z téchto tvard podle
své fantazie. Zak spravné eviduje podle tvar( a barev do tabulky, orientuje se v tabulce, porovnava
hodnoty.



14. TYDEN

Ucivo a vystupy

Cislo 7: Zak s¢itaji, od¢itaji v ¢iselném oboru 0-7 pamétné s pouzitim pomocnych model(,
reprezentaci. Zak spravné fei numerické ulohy.

Souétové pyramidy: Zdk rozumi pyramidovému schématu, rozumi principu doplfiovani &isel, spravné
¢isla doplfiuje u jednoduchych pyramid.

Skladani z papiru: Zak sklada z papiru jednoduchou véc s dopomoci.

Rytmus: Zak vytleskava rytmus.

Krychlové stavby: 74k pracuje s kétovanym pldorysem, vytvari stavby na zakladé padorysu, stavi
stavby podle fantazie, podle pokyn(. Zak spravné eviduje a zapisuje do tabulky.

Opakovani ¢iselného oboru 0-6: VVSechny numeracni ulohy, séitani a odcitani, zak zvlada bez
dopomoaoci.

15. TYDEN

Ucivo a vystupy

Ciselny obor 0-7: Zak s¢ita a od¢ita s obéasnymi chybami a s dopomoci model (prsty, krokovani,
pocitadlo aj.).

Rytmus: Zak vytleskava rytmus, umfi vytleskdvat na zakladé poctu slabik (po dvou, po tech)

Skladani z papiru: Zak sloZi s malou pomoci jinych osob dany tvar.

Obchod: Zak pozna ¢eské mince, vyuZiva je v prostfedi obchodu s dopomoci, radou.

Krychlové stavby: 74k umi stavét jednoduché stavby ve dvou fadach podle své fantazie, stavby podle
obrazku ¢i pokyn( a popisu spoluzaka stavi s obcasnymi chybami.

16. TYDEN

Ucivo a vystupy

Opakovani giselného oboru 0-7: Zak zvlada viechny numeraéni tlohy, s¢itani i odéitani.

Cislo 8: Zak zvlada viechny numeraéni Glohy, 74k s¢itd a odéita s pomocnymi modely.

Spravné poradi ¢innosti: Zak uréi poradi ¢innosti s dopomoci.

Evidence véci: Zak doplni tabulku podle jasné danych kritérii.

Souctové Etverce: Zak rozumi tabulce, pracuje metodou pozorovani a pokus a na zékladé nich doplni
spravné cislo s dopomoci.

Krychle: Zak spravné secte pocet stén i vrchold, spravné si uvédomi, Ze nezéleZi na velikosti krychle.

17. TYDEN

Ucivo a vystupy

Cislo 9: Z4k resi viechny numeraéni Glohy, s¢ita a odéitd s vyuZitim pomocnych modeld.

Opakovani &iselného oboru 0-8: Zak zvlada viechny numeraéni tlohy, s¢itani a od¢itani, rozklad.
Kombinatorika: Z4k najde alespori dvé moind Fedeni pomoci demonstrace, modelQ, zndzornéni apod.
Slovni tlohy: Z4k spravné tlohu vyiesi s dopomoci modell, zndzornéni a uéi se spravné formulovat
odpovéd.

18. TYDEN
Ucivo a vystupy
Opakovani &iselného oboru 0-9: Zak fesi viechny numeraéni tlohy, s¢itani a od¢itani, rozklad.



Skladani z papiru: Zak sloZi ¢tverec jednim zpGisobem.

Geometrie: Zak spravné postavi zadané rovinné geometrické Utvary. Zak stavi tvary slozené z
nékolika stejnych geometrickych rovinnych ttvard s pomoci, radou.

Télesa: Zak si nejprve ujasfiuje pojmy téles, poté spravné eviduje do tabulky a pocty s¢ita.

Stavby: Zak pracuje s kdtovanym pldorysem, vytvaii stavby na zakladé pGdorysu — 74k stale miize
mit obtiZe se stavbami ve dvou fadach. Zak spravné eviduje do tabulky.

19. TYDEN

Ucivo a vystupy

Cislo 10: Z4k fesi véechny numeraéni tlohy, 74k s¢itd a od&itd v oboru 0—10 s vyuZitim pomocnych
model(.

Symetrie: Zak dokaze vytvofit velmi podobnou druhou &¢ast obrazku.

Skladani z papiru: Zak dokaze sdm sloZit pozadovany tvar ze stejnych geometrickych Gtvard
vystfizenych z papiru s dopomoci.

20. TYDEN

Ucivo a vystupy

Opakovani &iselného oboru 0-10: Z4k fe$i viechny numeraéni tlohy, 74k s¢itd a od&itd v oboru 0-10
s vyuZitim pomocnych modeld.

Obchod: Zak spravné uréi jeden nakup, seznamuje se s prostfedim obchodu.

Stavby: Zak pracuje s kétovanym pldorysem, vytvaii stavby na zakladé pGdorysu — 74k stile mize
mit problémy se stavbami ve dvou fadach. Zak spravné eviduje do tabulky.

Tangram: Zak dokaZe sestavit obrazek podle ptedlohy.

21. TYDEN

Ucivo a vystupy

Kasicka: Zak spravné uréuje obnosy v kasickach, spravné obnosy spojuje. Zak potiebuje nazorny
material.

Hra bingo: Zak po&ita pomoci ndzornych model(.

Pocetni fetézec: Zak spravné doplfiuje Fetéz, bezchybné pri¢ita, odeita, doéitd s nazornymi modely.
74k potfebuje vétsi ¢asovou dotaci na vyfedeni.

Cesty: Zak se orientuje v planku, dokéze jit podle instrukci, podle Sipkového ndvodu s napovédou,
dokaze najit rlizné cesty z bodu A do bodu B.

22. TYDEN

Ucivo a vystupy

Opakovani Ciselného oboru 0-10: Vsechny numeracni ulohy, zak scita, jiz pouze od¢ita s vyuzitim
pomocnych modeld.

Domino: Z4k spravné priklad vypocita a dokaze priloZit spravny dilek k dilku, potiebuje na to viak
vice Casu.

Télesa: Zak spravné rozezndva télesa koule, krychle, kvadr, valec. Bezchybné eviduje do tabulky podle
tvaru a barvy.

Poradi: Z4k je schopen spravné chronologicky fadit (aspori) 3 ¢innosti, spravné zapise.



23. TYDEN

Ucivo a vystupy

Opakovani &iselného oboru 0-10: Z4k ie$i véechny numeraéni tlohy, Zak s¢itd, jiz pouze odéitd s
vyuZitim pomocnych model(.

Slovni ulohy: Zak Fesi nékteré tlohy s dopomoci modeld, znazornéni.

24. TYDEN

Ucivo a vystupy

Poditani do 20: Zak vyjmenovava &isla 0-20 vzestupné i sestupné, numerace (0-20), uréuje jednu
desitku a dany pocet jednotek diky uziti rznych reprezentantl ¢i modell. Rozklada na desitku a
jednotky s pomoci modeld.

Opakovani &iselného oboru 0-10: Z4k fei viechny numeraéni tlohy, séitani a odé&itani, rozklad,
spravné vytvari trojice a najde vSechny trojice pro dany soucet.

25. TYDEN

Ucivo a vystupy

Poditani do 20: Zak vyjmenovava ¢isla vzestupné i sestupné v oboru 0-20, urcuje jednu desitku a
dany pocet jednotek. PFicita k desitce dany pocet jednotek s vyuZitim rlznych reprezentant( Ci
modeld.

26. TYDEN

Ucivo a vystupy

Opakovani &iselného oboru 0-10: Z4k fe$i viechny numeraéni tlohy, séitdni a odé&itani, rozklad,
spravné vytvafri trojice a najde vSechny trojice pro dany soucet.

Pocitani do 20: Z4k vyjmenovava ¢&isla vzestupné i sestupné 0-20, uvédomuje si jednu desitku a dany
pocet jednotek. Spravné rozklada na desitku a jednotky.

27. TYDEN

Ucivo a vystupy

Hodiny: Zak rozumi{ pojmu celd hodina. Zak umi spravné uréovat celé hodiny jak na ruci¢kovych, tak
na digitdlnich hodinach (dopoledne) s dopomoci.

Opakovani &iselného oboru 0-10: Zak iesi viechny numeraéni Glohy, s¢itani a od¢itani, rozklad,
spravné vytvari trojice a najde vSechny trojice pro dany soucet.

Poditani do 20: Zak spravné rozklada na desitku a jednotky, bezchybné poéita bez prechodu desitek.
Finanéni gramotnost (penézenka, obchod): Zak spravné pozna ¢eské mince 1, 2, 5, 10 KC, uréuje
obnosy v penéZence. Provadi operace s mincemi, fe$i numeraéni Glohy DA/ZBUDE s pomoci
papirovych minci.

Symetrie: Zak spravné dokaze nakreslit symetricky obrazek podle jedné poloviny. Orientuje se ve
Ctvercové siti s dopomoci.

28. TYDEN

Ucivo a vystupy

Poditani do 20: Zak spravné Fesi tlohy (numerace, poéetni operace — séitani, odé&itani) v oboru 0-20
bez prechodu desitky s vyuzitim rtznych reprezentantl ¢i modeld.



Séitaci trojuhelnik: Zak rozumi schématu, pracuje metodou pozorovani a pokus a na zakladé nich
doplni spravné Cislo s dopomoci.

Obchod: Zak ,modeluje v oblasti prace s penézi“, spravné najde jedno Fedeni, spravné uréuje cenu
nakupu a vybere sprdvné mince pro zaplaceni, pouziva penéini model.

Geodeska: 74k umi hledat geometrické tvary na geodesce (nebo v pomocné ¢tvercové siti), najde
tvary stejné velikosti, stejného typu na jiném misté geodesky.

Retézové pocitani: Zak spravné doplfiuje fetéz, bezchybné pricita, odéitd, docita s nazornymi modely.
Stavby: Zak stavi sloZit&jsi stavby (ve vice fadach). Umi vytvofit kdtovany plidorys staveb. Zak
spravné eviduje do tabulky.

Symetrie: Zak spravné dokaze nakreslit symetricky obrazek podle jedné poloviny. Odhali chyby

v symetrickém obrazku s dopomoci.

29. TYDEN

Ucivo a vystupy

Poditani do 20: Zak spravné Fesi tlohy (numerace, pocetni operace — séitani, odéitani) v oboru 0 — 20
bez prechodu desitky.

Hodiny: Zak rozumi{ pojmu celd hodina, rozliuje dopoledne a odpoledne. Zak umi spravné uréovat
celé hodiny jak na rucic¢kovych, tak na digitalnich hodinach s dopomoci.

Jednotky délky: Zak pozndva a rozliSuje jednotky délky metr a centimetr.

Cesty: Zak se spravné orientuje v jednoduchém pldnku, umi popsat cestu, spravné pouziva
,vpravo/vlevo”.

30. TYDEN

Ucivo a vystupy

Pocitani do 20 s prechodem desitky: Z4k spravné fesi tlohy (numerace a s¢itani) v oboru 0-20 s
prechodem desitky s vyuzitim rGznych reprezentantd ¢i model(.

Cesty: Zak se orientuje v planku dle zaddni (kfizovatek).

Tangram: Zak stavi tangram dle ndvodu a vytvéii zadani pro nové stavby geometrickych Gtvard.
Slovni ulohy: Zak spravné Fesi slovni Ulohy s dopomoci model, zndzornéni.

32. TYDEN

Ucivo a vystupy

Ciselny obor do 20: Zak spravné fedi zavedené typy Uloh (pyramidy, souc¢tové tabulky, fady apod.) v
oboru 0-20 s pfechodem desitky s vyuzitim rlznych reprezentantt ¢i modeld.

Stavby z kostek: Z4k stavi sloZit&jsi stavby (i ve vice fadach za sebou) podle pddorysu. Umi vytvofit
kétovany pldorys staveb. Zak spravné eviduje do tabulky.

Mosty: Z4k pFechazi po mostech a hledd cestu z jednoho bodu do druhého. Zak dokaze najit vicero
cest. Zak dokdze najit cesty s danou podminkou.

Parketaze: 74k skladd a tvofi z riiznych tvar( parketaZe. DokaZe doplfiovat parketaze chybé&jicimi
dilky.

Logicka fada: Zak dokaze najit spravny vzor a podle néj pokracovat, dokaze najit chybu v fadé,
dokaze si sam vymyslet vzor a sestavit fadu.



33. TYDEN

Ucivo a vystupy

Ciselny obor do 20: Zak spravné fesi zavedené typy Uloh (pyramidy, souctové tabulky, fady, slovni
Ulohy apod.) v oboru 0-20 s pfechodem desitky s vyuZzitim rliznych reprezentant( ¢i modeld.
Myslim si &islo: Zak spravné uréi éislo na zakladé informaci o &isle. Zak objevuje zavislosti a vztahy
mezi Cisly.

Geodeska: 74k najde a vytvari geometrické Utvary dle zadani.

Jednotky vahy: Zak poznava a rozliduje jednotky délky kilogram a gram.

Geometrické tvary: Zak rozeznava a eviduje rovinné geometrické tvary a tvofi z nich obrazek.

34. TYDEN

Ucivo a vystupy

Ciselny obor do 20: Zak spravné fesi zavedené typy Uloh (pyramidy, souc¢tové tabulky, fady ¢i
trojuhelniky, slovni tlohy apod.) v oboru 0-20 s prechodem desitky s vyuZitim rznych reprezentantt
¢i modeld.

Jednotky: 74k poznava a rozli$uje jednotku objemus (litr), zakladni jednotky hmotnosti a délky a umi
je spravné pouZit.

Obchod: Zak ,modeluje v oblasti prace s penézi“, spravné uréuje cenu ndkupu a vybere spravné
mince pro zaplaceni, pouZiva penézni model.

Trojice: Zak spravné spojuje &isla pro nékteré soucty, najde viechny trojice pouze s dopomoci.
Kalendaf: Z4k se orientuje v kalendafi, vyjmenuje mésice i dny v tydnu, s dopomoci dokaze na
zakladé kalendare spojit datum s konkrétnim dnem v tydnu.

35. TYDEN

Ucivo a vystupy

Ciselny obor do 20: 74k spravné fesi zavedené typy Uloh (pyramidy, souctové tabulky, fady ¢i
trojuhelniky, slovni Ulohy apod.) a rozklady v oboru 0-20 s prechodem desitky.

Kombinatorika: Zdk ma problémy s porozuménim ulohy, fe$i s dopomoci, vypisuje moznosti.
Parketaze: Z4k sklada a tvori z rGznych tvarl parketaze. Dokaze doplfiovat dilky v parketaZich, dokdze
najit nékolik reseni pro vytvoreni parketaze z danych rovinnych Gtvard.

Trojice: Zak spravné spojuje &isla pro dany soucet, najde viechny trojice.

Souctovy trojuhelnik: Zak rozumi schématu, pracuje metodou pozorovani a pokus a na zakladé nich
doplni spravné Cislo s dopomoci.

Tangram: Zak stavi tangram dle navodu.

Poradi: Z4k je schopen spravné chronologicky sefadit véechny &innosti, spravné zapise.

Ctvercova sit: Zak cestuje po ¢tvercové siti podle Sipek.

36. TYDEN

Ucivo a vystupy

Ciselny obor do 20: Zak spravné fesi zavedené typy Uloh (pyramidy, souc¢tové tabulky, Fady ¢i
trojuhelniky, slovni tlohy apod.) a rozklady v oboru 0-20 s prechodem desitky.

Obchod: 7k rozezn4 ¢eské mince 1, 2, 5, 10, 20 K&. ,,Modeluje v oblasti prace s penézi“, spravné plati
pomoci minci i bez nich.



Hodiny: Zak rozumi pojmu celd hodina, ¢tvrt hodina, piil hodina a tfi¢tvrté hodina. DokaZe nastavit
hodiny na Ctvrt, pal, tfictvrté na ruci¢kovych hodinach pouze s dopomaoci.

Ctvercova sit: Zak cestuje po ¢tvercové siti podle pokyn(, nechybuje v pohybu ve ¢tvercové siti do
vsSech stran a provadi spravny pocet krokd.

Kalendaf: Z4k se bezchybné se orientuje ve dnech v tydnu a v ¢astech dne, pfifazuje mésice k
ro¢nimu obdobi.

37. TYDEN

Ucivo a vystupy

Ciselny obor do 20: Zak spravné fedi zavedené typy Uloh (pyramidy, sou¢tové tabulky, Fady &i
trojuhelniky, slovni Ulohy apod.) a rozklady v oboru 0—20 s pfechodem desitky.

Obchod: Zak ,modeluje v oblasti prace s penézi“, spravné plati pomoci minci i bez nich.

Cesty: Zak se orientuje v planku dle zaddni (kfizovatek).

Geometrické tvary: Zak spravné rozli$uje rovinné geometrické tvary, geometrickd télesa: umi je
pojmenovat, nakreslit, pracovat s nimi.

38. TYDEN

Ucivo a vystupy

Ciselny obor do 20: Zak spravné fesi zavedené typy Uloh (pyramidy, souctové tabulky, fady i
trojuhelniky, slovni tlohy apod.) a rozklady v oboru 0-20 s pfechodem desitky.

Tangramy: Z4k stavi tangram dle nadvodu.

Obchod: Zak ,modeluje v oblasti prace s penézi“, spravné plati pomoci minci i bez nich.
Prace s daty: Zak spravné vyvozuje informace z tabulky.

39. TYDEN

Ucivo a vystupy

Ciselny obor do 20: Zak spravné iesi zavedené typy Uloh (pyramidy, souctové tabulky, fady ¢i
trojuhelniky, slovni Ulohy apod.) a rozklady v oboru 0-20 s pfechodem desitky.

Parketaze: 74k skldda a tvofi z riiznych tvari parketaZe. Dokaze doplfiovat dilky v parketdazich, dokaze
najit nékolik reseni pro vytvoreni parketaze z danych rovinnych Gtvard.

Obchod: 74k rozezna ¢eské mince 1, 2, 5, 10, 20 K¢. DokézZe s nich sloZit zadanou ¢astku.
Geometrické tvary: Zak spravné rozliduje rovinné geometrické tvary, geometricka télesa: umi je
pojmenovat, nakreslit, pracovat s nimi.

Jednotky: 74k poznava a rozli$uje jednotku objemu (litr), zakladni jednotky hmotnosti a délky a umi
je spravné pouZit.

Logické ulohy: Zak odhali princip tlohy a bez obti¥i ji vyresi.

40. TYDEN
Ucivo a vystupy
Opakovani probraného uciva v 1. rocniku



