Vyuziti uéebnic, pokryti RVP a tipy pro Upravu SVP

Tento dokument popisuje vyuziti u¢ebnic fady Informatika pro 1.stupen, 2., resp. 3. vydani z r. 2024 a jejich pokryti témat RVP a

déale nab

izi n&kolik tipd, jak vypracovat SVP. Cilem dokumentu neni ptedloZit modelové SVP, ale ukazat moZnosti, jak uc¢ebnice

do vyuky oblasti informatika zaradit.

Radu Informatika pro 1.stuperi tvofi: pracovni u¢ebnice Informatika 1 (pro 4. tiidu), 2. vyd., a Informatika 2 (pro 5. t¥idu), 3. vyd.,

a pracov

ni sesit Hledd se Puffy (pro 5. tfidu, pfipadné 6. tfidu).

Zakladni principy

Pokryti

Ucebnice aplikuji ,,uceni ve spirdle” — misto jednoho delSiho bloku, naptiklad kddovani dat, se témata uci ve dvou
mensich blocich. Ve 4. ro¢niku Zaci ziskaji prvni vhledy, které si prohlubuji v 5. ro¢niku. Znamena to, Ze tato témata se v
SVP objevi dvakrat, ve 4. i 5. ro¢niku.

Vyuzivame synergie, napfiklad jednim cvicenim procvi¢ujeme vice témat. Dale se snazime témata stfidat v ramci jedné
hodiny, coz poméha udrzet koncentraci. Nevyhodou je, Ze konkrétni hodina se hate ,$katulkuje®. Z pohledu SVP to
znamena, Ze tematické bloky maiji SirSi rozsah i ndzev, napfiklad ucivo kédovani a modelovani je v ramci jednoho bloku
(Casti ucebnice).

Ucebnice je délena na ¢asti A, B, C ¢i D (resp. ¢asti A, B a C u Informatiky 2) a prilohu. Tyto ¢asti je moZné udit

v libovolném pofadi. Naptiklad je mozné nejdfive ucit ¢ast B a potom ¢ast A. V ramci €asti je ale nutné ucit kapitoly ve
stejném poradi, napfiklad prvni kapitola prvniho dilu zavadi pfiklad jednoduché Sifry a druha kapitola na ni navazuje
zavedenim jednoduchého kdédu.

Ucebnice Informatika 2 a sesit Hledd se Puffy jsou na sobé nezavislé a je mozné je ucit v libovolném poradi (napftiklad
ucit ¢ast ucebnice Informatika 2, pak délat sesit Hledd se Puffy a pak opét Informatiku 2).
Ucebnice se soustredi na témata, ktera kladou dliraz na diskuzi a premysleni a ktera lze vyucovat bez pocitace.

Doporucdujeme témata z ucebnice stfidat s praci na pocitaci, zejména s programovanim ¢i praktickym ovladanim
digitalniho zafizeni.

Ucebnice se snazi o holisticky pohled, napriklad nepopisuji jen vyhody digitalnich technologii, ale také rizika a zaklady
bezpecnosti. Navic podporuji rozvoj digitalni kompetence (tvorba obsahu, vyhledavani informaci, komunikace,
bezpeénost, vyznam technologii), praci s daty i oblast matematiky. Skola tak u¢ebnice m@iZe vyuzit nejen v predmétu
informatika, ale také v dalSich predmétech, ve kterych se rozhodne uvedenym tématlim vénovat, resp. mlze vyuzit
nékolik vyucovacich hodin z fondu jinych predméta. Pfi vhodném rozvrZeni to pak znamena, Ze ,,cviceni na papire”
zaberou cca tfetinu vyu€ovacich hodin pfedmétu Informatika — viz modelové rozvrieni SVP nize.

RVP - poznamky

Ucebnice nepokryvaji vSechny oblasti informatiky. Dlvodem je, Ze pro nékteré okruhy uciva, napfiklad programovani ¢i robotiky,

er e

Z rlizné moznosti a Skoly maji rtzné preference. V této sekci je prehled pokryti RVP, dalsi informace jsou nize.
Data, informace a modelovani Informaéni systémy Algoritmizace a
Y4 v v programovani
Kédovani a Data, informace Systémy . o
prenos dat Reseni Castecné
problém( krokovanim
Strukturovana data v Programovani

Modelovani Kontrola feseni

Digitalni technologie

Prakticka zkusenost Porozuméni
Hardware a software Vv Vybrané Digitalni kompetence
(priFezové)
e Tvorba digitalniho obsahu Casteens
Vyhledavani informaci
Bezpe&nost (hesla..) v Zéaklady bezpeénosti
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Data, informace: pokryto ucebnicemi
Strukturovana data (v ramci tematického okruhu Informacni systémy): pokryto u¢ebnicemi
Kédovdni a prenos dat: pokryto u¢ebnicemi

Modelovani: pokryto ucebnicemi

Systémy (v rdmci tematického okruhu Informacni systémy): pokryto ucebnicemi

DigitaIni technologie — ovladani digitdlniho zafizeni, prace ve sdileném prostiedi: Skoly maji réizné technické zazemi a
neni moZné ocekavat, Ze budou ucit na stejnych zarizenich ¢i mit stejny obsah uciva. Ucebnice se proto nevénuje
praktické roviné ovladani digitalnich zafizeni, ale porozuméni principlm digitalnich zafizeni, jelikoZ tyto jsou obecnéjsi
(napfiklad pochopeni, co je to internet). Pokryta je tedy ¢ast porozuméni digitalnim technologiim.

Algoritmizace a programovani: Existuji rGzné kurzy programovani a robotiky a skoly zde maji rizné preference.
Ucebnice proto nechce predepisovat jeden konkrétni kurz, ale podpofit rozvoj algoritmického mysleni u zaka, kterému
ucebnice pro 4. ro¢nik vénuje dvé kapitoly. Prvni z nich ukazuje zékladni algoritmické koncepty, jako napfiklad
opakovani, v rliznych prostredich a kontextu. Je mozné ji pouzit pred kurzem programovani jako pfipravu nebo
napfiklad béhem kurzu programovani jako zpestfeni ¢i opakovani. Dalsi kapitola dale rozviji algoritmické mysleni a na
prikladu hry ukazuje rozdil mezi efektivnim a neefektivnim postupem/algoritmem. Skola je mGze zkombinovat

s libovolnym kurzem programovani ¢i robotiky (pro jednoduchost v dalSim textu uZivame jen termin programovani).
Zaklady bezpecnosti: Ucebnice obsahuje cviceni, kterd skola vyuZije pro rliznd témata bezpecnosti (citliva data,
anonymita a seznamovani na internetu a dal3i). Skola mGze cvi¢eni z uéebnice zkombinovat s jinym kurzem bezpeénosti
— zakdim dle nas jen pomUze, pokud dileZité aspekty bezpecnosti slysi/premysli o nich vicekrat a z rGznych zdroja.
Ucebnice pokryva zaklad, obsahuje mnozstvi témat a konceptl bezpecnosti, ale ne vSechny. Nevénuje se napfiklad
ochrané zdravi (spravné sezeni atd.) &i pishingu®. Zaroven, jeliko? se informaéni technologie rychle méni, doporuéujeme

Skole sledovat, zda se priibézné neobjevi nova rizika, napfiklad nova rizikova vyzva pro mladsi zaky.
e Digitalni kompetence: Opét je na Skole, co a do jaké hloubky uci a v jakych predmétech. Ucitel mlze vyuzit mapu

kompetenci a také cviCeni v Priloze ucebnice Informatika 1, kterd mlze pripadné doplnit vlastnimi cvicenimi.
e Dalsiinformace viz prirucky ucitele k jednotlivym ucebnicim.

vrse

Pokryti RVP - dalsi informace

Okruh Ocekavané vystupy Ucivo a poznamky Ucebni material
Informacni I-5-3-01 v systémech, Systémy: skupiny objektl a vztahy mezi nimi, vzajemné | Informatika 2, éast B
systémy které ho obklopuji, rozeznd | plsobeni; priklady systému z pfirody, Skoly a blizkého
jednotlivé prvky a vztahy okoli zaka; ¢asti systému a vztahy mezi nimi
mezi nimi
I-5-3-02  pro vymezeny Prace se strukturovanymi daty: shodné a odlisné Hleda se Puffy
problém zaznamendvd do vlastnosti objekt(; fazeni prvkl do fad, Cislovany a Y e .
. 9 , o ¢astecné Informatika 22
existujici tabulky nebo necislovany seznam, vicelroviovy seznam; tabulka a
seznamu ciselnd i jeji struktura; zadznam, doplnéni a Uprava zaznamu Pracovni soubory: pokud
neciselnd data se chce udit praktické
vytvareni (napf. tabulek
v textovém editoru)
Navic: data IS Data vyuZivana v informacnich systémech, aspekty IS Informatika 1, Pfiloha
Data, I-5-1-01  uvede priklady Data, informace: sbér (pozorovani, jednoduchy Informatika 1, ¢ast A
informace a dat, kterd ho obklopuji a dotaznik, prdzkum) a zaznam dat s vyuzitim textu, Cisla, Informatika 2, ¢ast A
modelovani kterad mu mohou pomoci barvy, tvaru, obrazu a zvuku; hodnoceni ziskanych dat, (zdznam dat*, kédovania
lépe se rozhodnout; vyvozovani zavér( prenos dat, modelovani)
vyslovuje odpovédi na Kédovani a pfenos dat: vyuZiti znacek, piktogrami,
zakladé dat symboll a kddd pro zéznam, sdileni, pfenos a ochranu Hleda se Puffy
I-5-1-02  popise informace (sbér dat, zaznam dat,
konkrétni situaci, urci, co k | Modelovani: model jako zjednodusené zndzornéni hodnoceni a vyvozovani
ni jiZ vi, a zndzorni ji skutec¢nosti; vyuZiti obrazovych modeld (myslenkové a zavérl, modelovani)
I-5-1-03  vycte informace | pojmové mapy3, schémata, tabulky, diagramy) ke
z daného modelu zkoumani, porovndavani a vysvétlovani jevl kolem Zaka

1 U téchto dvou konkrétnich pfipad( predpoklddame, Ze v ramci rozvoje digitalnich kompetenci jiz Skola fesila ochranu zdravi (spravné sezeni atd.); pishing a
odhalovani podvodd je dle nas zase pro déti tohoto véku pomérné slozZité téma. Ucitel je viak zafadit mlze, v PU je ramcovy seznam oblasti, které nedélame.

2V ¢asti A tato ucebnice obsahuje cvieni, kde se hledaji a vyuZivaji spole¢né a rozdilné vlastnosti prvka.

3 Na myslenkové a pojmové mapy neklademe diiraz, nebot se mnohdy uéi v ramci jinych pfedmétd. Aktivita s myslenkovou mapou se nicméné nachazi v sesité

Hledd se Puffy, dalsi mySlenkova mapa a pojmova mapa je pak v pracovnich souborech a listech.
4Zaznam dat je ucivo z ¢asti ,Data a informace”. Dal3i uivo z této ¢asti je v pracovnim sesitu Hledd se Puffy, viz nize.
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Algoritmizace a

Podtrzené jsou vystupy, na

Predpokladame, Ze skola si zvoli néktery z mnohych

Skola si zvoli vlastni kurz

(Cdstecne)

I-5-4-03  dodrZuje
bezpecnostni a jina
pravidla pro préci s
digitalnimi technologiemi
(Castecné)

Navic: vybrané digitalni
kompetence

pocitace kolem nas; propojeni technologii, (bez)dratové
pripojeni; internet

programovani které se ucebnice dostupnych kurzd programovani a/nebo robotiky. programovani a\nebo
zaméruje: robotiky.
-5-2-01 sestavuie a V ramci uéebnice Informatika 1 nabizime podporu pred
testuje symbolické zdpis nebo béhem podobného kurzu — ,,unplugged” cvic¢eni Podpora unplugged
hostupl (cviceni bez pocitace) algoritmizace, které na Glohach cvigenimi:
krokovani a (dallfich de)m?'rll(strtjji zékll(adn,l' Ifongep;c‘y jako Informatika 1, &st B,
y postupnost (sekvence) pfikazu, opakovani jednoho .
1'5,'2'03 v,blokove prikazu, opakovani vice pfikaz(i® a prohlubuiji kapitoly 6, 7
or/entovaneml . algoritmické mysleni (chytré neboli efektivni postupy).
programovacim jazyce
sestavi program; rozpoznd
opakujici se vzory, pouZivd
opakovdni a pripravené
podprogramy
Digitalni I-5-4-01 najde a spusti Prakticka prace s digitalnimi technologiemi: ovladani Neni pokryto
technologie aplikaci, pracuje s daty zafizeni a prace ve sdileném prostfedi® komunikace
rizného typu (napriklad komunikace se $kolou): témto tématim se
Podpora 1-5-4-02  propoji digitdlni | ucebnice nevénuje, jelikoZ konkrétni ucivo si skola zvoli
vybranych zarizeni, uvede moznd dle svych podminek/platformy a svého zaméreni
Digitalnich rizika, kterd s takovym Porozumeéni digitalnim technologiim: digitalni zarizeni Informatika 1, ¢ast C
kompetenci propojenim souviseji a jejich ucel, spolecné vlastnosti pocitacd, skryté Informatika 2, ¢ast B

Porozuméni umélé inteligenci: systémy mohou pUsobit
inteligentné, i kdyZ mechanicky nasledu;ji pravidla,
pravidla se daji vypozorovat, nedokonalost a uZite¢nost
Al, nedostatky a rizika trénovani Al, etika

Informatika 2, ¢ast C

Tvorba a uprava digitalniho obsahu, vyhledavani
informaci, komunikace

Informatika 1, Pfiloha’
(ucitel vyuZzije ¢i doplni
dle svého uvazeni)

Zaklady bezpecného a etického chovani: identita

v digitdlnim svété, ucty a hesla, citlivé udaje, vybrana
rizika a jak se pred nimi chranit, nepfijemné chovani a
Sikana, zdvorila komunikace a propedeutika etického
chovani, propedeutika vlastnickych prav, vymysly a
dezinformace?, pocitaové viry

Ucitel si dle potreby doplini v praktické roviné napfiklad:
pravidla pro bezpecnou praci v pocitaové ucebnég,
ergonomie a ochrana zdravi (spravné sezeni atd.),
aktualni rizika.

Informatika 1, ¢ast C
Informatika 2, ¢ast B

Skola si dal doplni (viz
poznamku u popisu uciva)

P¥iklad zafazeni témat do SVP

Tato sekce ukazuje jednu moznou implementaci SVP — uvadi seznam témat a jejich rozvrzeni, asovou dotaci a referenci na
pfislusné c¢asti ucebnic.

Jak bylo uvedeno, ¢ast témat podporuje také jiné predméty, proto nékolik hodin navrhujeme poufZit z hodinového fondu jinych

predmétq, viz niZe. Pfinosem je, Ze (a) cviceni na papife pak bude cca tfetina vyucovacich hodin a (b) v predmétu informatika
bude dostatek prostoru také na dalsi témata, napfiklad programovani nebo praktickou praci s digitalnim zafizenim.

5 Tato cviéeni podporuji zejména ugivo fedeni problému krokovénim: postup, jeho jednotlivé kroky, riizné formy zapisu pomoci obrazk, znacek, symbold &i

textu; priklady situaci vyuzivajicich opakované pouzitelné postupy. Cvi¢eni uci zaky rozeznavat vzory, opakovat jeden pfikaz ¢i vice pfikaz. Nicméné jejich cilem

neni ndhrada kurzu programovani ¢i robotiky, nybrz jeho doplnéni.

& Dle modelovych SVP (viz imysleni.cz), kontrola 4/2022, zahrnuje napf. uivo: Zdk pfi prdci s grafikou a textem pfistupuje k datiim i na vzddlenych pocitacich a
spousti online aplikace.

7 Pracovni soubory budou vytvoreny pro dvé tfi nejéasté;jsi aplikace / souborové formaty, pokud $kola uZiva jiny software, mQze si je konvertovat.
8 Castecné — nenahrazuje prifezové téma medialni vychova.

RNDr. Ing. Peter Agh

Peter Agh a Nakladatelstvi Fraus, s. r. 0., 2024

www.informatika.fraus.cz

2024




Priklad rozvrzeni SVP — vzdélavaci oblast Informatika:

Rocnik | Téma Casova dotace Zdroje
(priklad)
4, Koédovani a Sifrovani dat a informaci 5-5,5 Informatika 1, ¢ast A
Uvod do modelovani pomoci graf(, pravidel a
schémat
Ovladani digitalniho zafizeni, prace ve sdileném dle rozhodnuti skoly
prostiedi, informacni systémy — pfiprava (moznost doplrikové vyuzit Informatiku 1, Pfiloha + pracovni
soubory)
Zaklady algoritmizace a programovani: pfiprava—1,5 Pfiprava — Informatika 1, ¢ast
- pfiprava (pfikazy, opakovani vzoru, B, kapitola 6
opakovani jednoho a vice prikazu) programovani — hodiny dle
- programovani — dle skoly rozhodnuti Skoly programovani —dle
- rozvoj algoritmického mysleni — chytré rozhodnuti skoly
postupy algoritmy/chytré postupy
-1 algoritmy/chytré postupy —
Informatika 1, ¢ast B, kapitola
7
Porozumeéni digitalnim technologiim 4-4,5 Informatika 1, ¢ast C, kapitoly
Zaklady bezpecnosti a etického chovani 8-11
5. Koédovani a Sifrovani dat a informaci 5 Informatika 2, ¢ast A
Uvod do modelovéni pomoci grafti a schémat
Zéklady programovani dle rozhodnuti skoly
Prace s daty 2+2 (z toho dvé hodiny Hleda se Puffy (polovina
Informacni systémy — strukturovana data jsou na pocitaci®; plus dalsi | obsahu)
4 hodiny v matematice, viz
nize)
... dalsi ucivo dle rozhodnuti skoly (dalsi blok dle rozhodnuti skoly
programovani, ovladani digitalniho zarizeni apod.) | (mozZnost doplrikové vyuZit Informatiku 2, mapu)
Porozumeéni digitalnim technologiim 5 Informatika 2, ¢ast B, kapitoly
Systémy (v ramci okruhu Informacni systémy) 6-10
Navic: Porozuméni umélé inteligenci 2 Informatika 2, ¢ast C

Dalsi vzdélavaci oblasti a predméty:

Rocnik | Téma Hodiny Zdroje
4.5, Digitalni kompetence — tvorba digitdlniho dle rozhodnuti Skoly moznost doplrikové vyuZit
obsahu, vyhledavani Informatiku 1, Pfiloha (s
pracovnimi soubory) a mapa,
a Informatiku 2, mapa
5. Zaklady bezpecnosti a etického chovani 3 (z ucebnice) + event. vice dle | Informatika 1, kapitola 12
rozhodnuti skoly Informatika 2, kapitola 11
Prace s daty 4 — Matematika Hleda se Puffy (polovina
obsahu)
Poznamky k SVP:

e Doporucujeme nepracovat s ucebnici nepretrzité, tedy cca 12 hodin bez pocitace. MizZeme stfidat praci s ucebnici a
praci na pocitaci. MoZnosti jsou réizné. Nase doporudeni je pracovat po blocich (viz ukdzka rozvrzeni SVP), napfiklad mit
5 hodin kédovani a modelovani bez pocitace, pak pracovat na pocitaci a pak zaradit dalsi blok. Dal$i moZnosti jsou
naptiklad sttidat praci po kazdé hodiné (hodina na pocitaci, hodina bez pocitace, hodina na pocitaci...), nebo v ramci
dvouhodinovek pracovat jednu hodinu s uéebnici a jednu s pocitacem.

o Nedoporucujeme ale delsi prodlevy (napfiklad délat lekci z u¢ebnice, potom dva tydny délat néco jiného a az pak
pokracovat dalsi lekci). Nedoporuc€ujeme ani v jeden den délat dvé ¢i vice lekci. Je ale napfiklad mozné pracovat se
seSitem Hledd se Puffy kazdy den v pribéhu 8 dnd.

e  Doporucujeme mit hodinu bez pocitace mimo pocitacové ucebny.

e (o se tyce dalSiho vybaveni, moZnost promitnout zadani neni podminkou, ale pfi vyuce pomize (napfiklad u spolecné
kontroly reSeni nékterych uloh).

e Dalsi zdroje informaci naleznete v priruckach pro ucitele k jednotlivym uéebnicim a na Skolenich.

° Zatim predpokladame, Ze dvé kapitoly budou digitalizovény. Lze tak minimalizovat pocet hodin, kdy Zak nepracuje s pocitatem — v optimalnim scénafi,
z celkovych 8 hodin pro praci s daty pracuje 4 hodiny na matematice, 2 hodiny u pocitace na informatice a 2 hodiny na informatice bez pocitace.

RNDr. Ing. Peter Agh Peter Agh a Nakladatelstvi Fraus, s. r. 0., 2024 www.informatika.fraus.cz 2024



