Na strance mame ¢tyti déti - kamarady. Dvé divky a dva
chlapce. Kamaradi nas budou provazet po cely prvni
stupeti ZS. Na rozdil od jinych postavi¢ek v u¢ebnici se
kamaradi uci spole¢né s ndmi. Tu a tam p¥ispéji v uceb-
nicich néjakou radou nebo ndpadem. Kamaradi nemaji
jména. Jména jim ddme podle nés. Je na uciteli, zda se
rozhodne nechat na kazdém ditéti zvlast, jak si pojme-
nuje pravé své kamarady ve své ucebnici, ¢i zda ve tii-
dé probéhne diskuse a kamaradi dostanou jména, ktera
bude respektovat cely kolektiv. Druhy model 1épe mo-
deluje situaci ve tridé, kde taktéz vzajemné respektuje-
me jména dalSich déti. Vytvari se zde prostor pro prvni
zkuSenosti déti s diskusi, vzajemnou dohodou a respek-
tem. Zarovenn miiZzeme situaci vyuZit k vzajemnému se-
zndmeni a zapamatovani jmen v novém kolektivu déti.
Napt. Déti sedi v kruhu. Kazdy tekne jednu vétu na-
sledujictho sloZeni: Mdme zde osobu, kterd se tési, az
budeme umét psdt cislice. Text napsany tu¢né kazdy
méni podle toho, co jiz o svém kamaradovi, at ze t¥ridy,
nebo z ucebnice, vi. Ostatni hadaji, o koho se jedna

Rozhovor je pro nés prvni diagnostikou déti. Slova, kte-

rad pouzivame, znaji déti ze zivota (kulaty, obkro¢mo,

¢tvercova sit). PouZitim téchto slov zvySujeme jejich za-

jem o zptesnéni jejich vyznamu. Napriklad slovo ,pod”

v bézném zivoté pouzivime ve dvou vyznamech.
Porovnejte: Vesnice je pod hradem. x Hlava je pod

destnikem.

Zjistujeme troven détské skupiny.

Télesna vychova. Prvouka -

bezpecnost pii hrach.

CINNOSTI:

Povidame si o obrazku s diirazem na:

a) urcovani polohy;

b) urcovani sméru;

¢) porovnani velikosti;

d) ur¢ovani poctu;

e) identifikaci tvard;

) identifikaci barev.

Néktera slova, naptiklad uvnitr, kolem, pres, mohou
déti zahrat samy.
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Priklad otazek: Kolik je na hristi chlapcti? Kolik divek?
Kolik deti se koupe? Jakd jsou na hristi zvirdtka? Kolik
Jjich je? Jsou na hristi vSichni kamarddi z ucebnice?

Nebojime se poloZit i otazky s nejednozna¢nou odpo-
védi. Napt. Kolik déti se veze v kocdrku? Kolik je na hristi
dopravnich prostredkii?

K obrazku se budeme pozdéji vracet. Ucebnice
zlstanou zavieny a my budeme pokladat détem
otazky typu:

Je na piskovisti néjaké dité?

Je na obrdzku néjaky ptdk?

Je na obrdzku kolo?

Mad holcicka na lavicce copy?

Po kazdé otazce a odpovédi si déti oteviou
ucebnici a samy se presvédci, zda odpovédély
spravneé.

Jestlize budeme hrat tuto hru castéji, na-
priklad polozime kazdou hodinu matematiky
jednu otazku, déti za¢nou doma obrazek pec-
livé sledovat. Takto se nauci analyzovat situaci.
Schopnost analyzovat miiZeme umocnit tim, Ze
détem rekneme den predem, ¢eho se bude nase
zittejsi otdzka tykat, napt. obleceni divek, klu-
ka, kteri hraji kopanou, hracek nebo drevénych
predmeétd, ... Takové upozornéni vede k analyze
ve dvou etapach. V prvni etapé si dité z mnoz-
stvi jevll vybere ty, které spadaji do vycClenéné
oblasti, ve druhé pak tyto jevy zkouma. Muze-
me si vést evidenci o tom, jak nartsté pocet od-
povédi: a) smysluplnych; b) nadéjnych; ¢) sprav-
nych.

Podobné otdzky pouzivime i ve vztahu
k vlastni tridé:

Kdo jste si vsiml, co mdme dnes ve tridé nového?
Co se zménilo? apod.

Déti zapisuji pocet prvkli v mnoziné do ¢tyt. Syn-
chronizuji pohyb a slovo.

Hudebni vychova. Télesna
vychova - rytmizace tikanek. Pracovni ¢innosti — navlé-
kani koralkt. Vytvarna vychova - pruhovany $atek.
Barevné kostky, jakékoli predméty (fazole,
koralky), které lze pocitat.

CINNOSTI:

0 ZAPISU POCET. Dité se podivd na druhé pole. Je
Zluté a jsou v ném dva stromy. Ukazuje na né a pocita
jeden, dva. Pak rekne dva stromy. Jeho druhym tkolem
je zapsat dvé ¢arky do boxu pod Zlutym polem podle
vzorového feSeni. Podobné se postupuje u vSech dalsich
uloh.



Jestlize nékteré z déti ndhodou zvoli jiny znak
(tecku, ktizek, kolecko, ¢islici apod.), neni vhod-
né je korigovat. Zatim ¢islice na tabuli psat ne-
budeme, abychom u déti nepotlacili budovani
predstavy ¢isla. Toto je dobré vyuZit jako infor-
maci, ze nékteré ulohy mohou mit vice reseni.
Pouze v jednom pripadé se mezi dvaceti poli na-
chazi pole se ¢tyfmi objekty. VSimame si, kte-
rym détem dél4 tento pocet potize.

Pro nékteré déti je tato uloha prili§ jednoducha. Tém
lze zadat slozitéjsi ukoly:
@ ORISEK. Rekapitulujeme dlohu 1 a ptime se na
konkrétni obrazky, které déti musi znovu vyhledat
a urcit jejich pocet. Druha otazka je obtizna. Déti
musi: 1. urc¢it polohu obrazku; 2. rozlisit obrazky
véci od obrazka zvitat; 3. urdit jejich pocet.
Resenf: a) 5 strom; b) 5 zviratek; ¢) 7 lopatek a jahod
dohromady.
Muzeme klést dalsi otazky k tloze 1.
Kolik obrdzkii je v prvnim rddku?
Kolik obrdzkii je v prvnim sloupci?
Kolik je zde ¢ervenych obrdzkii?
Kolik véci je modrych?
Déti zapiSou prislusny pocet carek do své tabulky
a ukazou ji.

0 TLESKAME. KdyZ pocitime objekty synchronné,
vyslovujeme slova jeden, dva, tri, ... a ukazujeme prs-
tem na pocitané predméty.

Kdyz se trileté dité chlubi, jak umi pocitat, jeho tec¢
jesté neni v souladu s jeho pohyby. Rytmus, presnéji sou-
lad slova a pohybu, je zdkladem aritmetického mysleni.

Tleskanou fikankou si dité buduje rytmus a my snad-
no muiZeme diagnostikovat déti, kterym to d€la potiZe.
Ty pak budeme rytmus ucit pomoci pochodovéani.

@ ORISEK. Navazuje na rytmickou tlohu. Otazka Ko-
lik hracek... neni jednoducha - zélezi na tom, zda
ji dité vztdhne pouze k obrazku space, nebo k celé
strané. Na obrazek space mliZeme navazat dalsimi
otdzkami.

9 POVIDAME SI. Hra je dvoufazova. V prvni fazi tidici
hréa¢ ukazuje na prstech pocet a partner tento pocet vy-
slovi. Ve druhé fazi ridici hrac tekne ¢islo a partner uka-
Ze prislusny pocet prsti. Nejprve hrajeme roli tidiciho
hréace v obou fazich my. Pak se hraje ve dvojicich anebo
skupinkach, kde je ridicim hra¢em jedno z déti a ostatni
plni roli partnera.

Ptame se, které z véci na této strané lze
najit i na vstupni dvoustrané. I zde se mohou
nazory riiznit. Naptiklad nafukovaci balének se
nachdazi jak na str. 6, tak na str. 8, ale lisi se veli-
kosti i barvou. Dité, které je povazuje za stejné,
zdtvodiiuje, Ze jsou to balonky. Jiné dité nami-
t4, Ze ten jeden je velky a ty tfi jsou malé.

CINNOSTI:

0 ZAPISU POCET. Jako na predchozi strané. Objevuji
se jiZz soubory s rliznymi prvKky. Naptiklad slunce a bryle.
Mezi objekty se nachazeji i ¢tverce. Déti mohou pouzit
zdrobnélinu ,ctverecek”, ale my, aniz bychom je opravo-
vali, pouZivime termin ,ctverec’. U obrazku, kde jsou
napt. dva destniky a jedna holinka, se ¢asto objevi dvé
¢arky, mezera a jedna ¢arka. Je to signal, ze dité vnima
konkrétni objekty obrazku zvlast. Tento jev je v porad-
ku. Dité potrebuje jen vice zkuSenosti s podobnymi tilo-
hami.
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URCUJEME POCET

ZAPISU POCET.
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1. Kk fe ve esiteni 8) sromic b Zaifated: ¢) lopatek 8 jahad dohromedy?
2. Kk hradek jo na sbrazku? Kotk heatek ju pod peatilkou?

Obdobné cvi¢eni mizeme provadét i na
koberci. Na ¢tvrtkach lezi obrazky, déti k nim
prikladaji paratka misto kresleni carek. Cvi-
¢eni pomahd détem, které maji s tlohou poti-
Ze. Potfebuji manipulovat s predmeéty tak, aby
se obraz manipulace fyzicky podobal obrazu
v ucebnici. V tomto pripadé na ¢tvrtce priloZzi
ke kazdému objektu drivko. Nasledné drivka
shrnou do spodni ¢asti ¢tvrtky. Spocitaji driv-
ka. Déti, u kterych potize pretrvavaji, vedeme
k propojeni manipulace a Glohy z u¢ebnice. Tedy
na ¢tvrtku daji tolik predmétt, kolik je obrazka
v uloze ucebnice. Priradi drivka. Shrnou diivka
do spodni ¢asti ¢tvrtky, spocitaji diivka, zapiSou
pocet ¢arek do dlohy v uéebnici.

(© ORISEK. Rozsifujeme tlohu 4. Nekteré déti pocitaji
zpaméti, jiné voli pri pocitani jednotlivych objek-
tll néjakou formu evidence - Skrtani, krouzkova-
ni nebo jiné oznaceni. Zajimavé bude sledovat, jak
déti porozumi otadzce: Kolik je zde dohromady slu-
necnikti a kloboukti? Nékteré déti klobouky a slu-
necniky sectou. Jiné budou scitat zvlast klobouky
a zvlast slunecniky. Oboji je spravné. DileZita je
zde diskuse o tom, jak budeme podobné otazce

Mo

rozumét pristé, abychom tlohu resili stejné.

6 SPOJIM. Déti spojuji kruhy se stejnym poc¢tem véci.
Tedy 2 mracky - 2 ryby; 1 slunecnice - 1 zaba; 3 delfini -
3 sklenice. TotéZ v dalSich dvou pripadech. Nékteré déti
budou spojovat boxy se stejnym poctem prvkl napii¢
ulohami. Napt. dvé zaby a dva motyli. Jiné déti mohou
k sobé spojovat obrazKky podle toho, jak spolu vyznamo-
vé souvisi. Napt. ryby a delfiny, protoZe plavou ve vodé.
Tyto jevy jsou v poradku. Osvédcilo se nasledné reseni
tloh diskutovat. Détem predstavime rtizné reSeni. Pta-
me se, co z toho je spravné a proc. Zaroven uzavieme
dohodu, jak budeme podobné tlohy vnimat pristé a Ze
si budeme vsimat predevsim poctu.

@ roxracus. Deti stridavé vybarvuji Zebiik: Zlu;
cerveny, Zluty, Cerveny, Zluty, cerveny, ... Pak mohou po-
kracovat i mimo obrazek. Ulohu je mozZné vyuzit pii vy-
tvarné vychové (pruhovana $ala) nebo praktickych ¢in-
nostech (navlékani koralku).

Jde o vizualni rytmus, kterym se dopliuje rytmus
zvukové-pohybovy.

Kdyz je Zebrik vybarven, ¢teme v rytmu Zlutd, cervend,
Zlutd, Cervend, Zlutd, cervend, ... Rytmus Ize doplnit po-
hyby (zvedame pravou a levou ruku), tleskanim apod.
Barva pole nésledujiciho zavisi na barvé pole predchozi-
ho - tak vzniké ze zavislosti rytmus.

0 STAVIM Z KOSTEK VEZE. Je na nas, zda nechame
stavét déti jednotlivé, nebo ve skupinach. S détmi hojné
diskutujeme o tom, jak stavét véz, aby drzela a dala se
postavit co nejvyssi. Déti zahy prijdou na to, Ze komin
potrebujeme stavét ,presné bok na bok“. Souhlasime
a opakujeme, Ze kdyz se bude stavét komin ,sténu na
sténu®, bude drZet nejlépe. Termin ,sténa“ nijak nevy-

svétlujeme, jen ho pouzivame vécné spravné.

@) zapisu POCET.
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ETA Po stavbach véZi si mizeme zahrat hru
Tajné stavba.

Déti vytvori dvojice, kazdé z déti si vezme
4 krychle. Posadi se k sobé zady. Jeden vytvo-
i stavbu ze ¢tyt krychli. Svoji stavbu se poku-
si ,nadiktovat” kamaradovi tak, aby i on posta-
vil stejnou stavbu. Kdyz je dostavéno, spole¢né
kontrolujeme, zda jsou stavby stejné. Nasledné
diskutujeme, co ndm délalo potize. Napt. kdyz
krychle nebyla presné u sebe a nedalo se po-
znat, jak moc je ,most rozkroceny“ apod. Odtud
s détmi odvodime pravidlo: U staveb z krych-
li budeme stavét tak, aby se krychle dotykaly
vzdy celymi sténami. Stavime ,sténu na sténu®”.

Ptame se:

Kdo postavil vyssi?

Pro¢ ndm véZe padaji?

Zkus poloZit sténu presné na sténu.

Posledni rada Zkus poloZit sténu na sténu, do-
plnéna nasi manipulaci, uci déti, co je to sténa
krychle. Tento zptlisob je mnohem u¢inné;jsi nez
vysvétlovani.

Déti eviduji pocet a prifazuji k sobé mnoziny
o stejném poctu.

Télesn4 vychova. Cesky ja-
zyk a literatura.

[JIIISA Barevné kostky.

CINNOSTI:

ZAPiSU. Carkami evidujeme pocet sklenic v jednot-
livych policich.
Motivace: Maminka uci dcerku evidovat zavarovaci
sklenice ve spiZi. (Se slovem ,evidence“ se budou déti
seznamovat postupné.) V levé horni prihradce jsou 3

kompoty, holci¢ka si proto ud€la na Stitek tri ¢arky. Po-
muZzeme ji.

MATEMATICKA ROZCVICKA. ZAcVIC Sl...:
drepy, 4x tleskneme, 5x vyskocime.

DIDAKTICKE HRY A AKTIVITY

RIKADLA: VyuZijeme pti krokovani.

Spadla lZicka do kaficka, udélala zblurik.
Kdo tu drimd, kdo tu spi, Tonda si o Skole sni.

HRA. CO ZMIZELO?: Pripravime si fadu geometrickych
tvarti. Déti urcuji barvu, tvar, velikost. VSichni si zakry-
ji oci (polozi hlavy na sttil). Pak jeden tvar odebereme:

Ktery tvar chybi?
Hru opakujeme nékolikrat.

Pocitdme predmeéty ve tid€, napt. vykresy na magne-
tické tabuli, ¢ervené pendly, modra tricka, ...

HRA. KOLIK JE...?: Magnetickd tabule s rozhazenymi
geometrickymi tvary. Kazdé dité ma své knofliky (fazo-
le, paratka, kolecka z prilohy apod.).

Kolik je cervenych tvarii?

Déti polozi prislusny pocet knoflikli na stul.
Stejné pokracujeme u dalsich otazek:

Kolik je kruhti?

Kolik je zelenych ctvercti?

Ve trech polickdch neni zatim nic. Je to prvni
matematické setkani s nulou. Jestlize sem né-
které z déti napise Cislici 0, nekomentujeme to,
neopravujeme. Ve dvou poli¢kéach se nachézi az
5 sklenic. Evidovat je nevyZaduje pocitani do
péti. Carky déti piSou tak, ze kazdé sklenici od-
povida jedna ¢arka - prirazuji. Kdyz je uloha vy-
feSena, pokladdme détem otazky z orisku.

Zajimava bude situace u prazdnych poli. Zde
si nékteré déti dokresli vlastni sklenice a zapi-
Sou jejich pocet. Tyto déti budou mit pravdépo-
dobné potize s nulou. Dillezita je pro né disku-
se nad zverejnénim rznych treSeni. Dité zjisti:
Namdhdm se, dd mi to prdci a mdm to dobre.
Pepik neudélal nic, a md to taky dobre! Jak je to
mozné? Aha, neni tam Zddnd sklenice, nemusim
nic psdt. Pro tyto déti jsou podobné diskuse mi-
motadné cenné, aby do budoucna meély méné
potizi s nulou.

(© ORISEK. Jsou to narotné tlohy, protoZe pocet
zde vystupuje jiZz ve dvou rolich: 1) pocet sklenic

Udéldme 3

\4 poliékéch' 2) poéet poli(:ek s jednou, dvéma

mame vice pohcek s jednou sklenici, nebo pohcek
se dvéma sklenicemi, ¢i je jich stejné. Déti, které
jsou schopny ulohu pochopit a tesit (tfeba i chyb-
né), maji velice dobré predpoklady pro matematic-

ky rust.

0 SPOJIM. Na predchozi strané jsme spojovali pole
se stejnym poctem objektli. Ted mame 12 poli a v ka-
zdém z nich nékolik objektl. Jednotlivad pole spojime
s odpovidajicimi boxy:

Do prazdnych poli si déti dokresli jeden objekt, ane-
bo vice objekttli dle vlastniho uvaZeni a potom jednotliva
pole spoji s prislusSnym boxem.

MiiZe se stat, Ze nékteré z déti nespojuje jednot-
liva pole s predepsanymi boxy, ale spoji k sobé
dvé pole o stejném poctu prvkd. Takové reSeni
je prilezitosti k diskusi. I zde se jedna o reSeni
spravné. Diskuse vsak povede k dohodé, jak po-
dobné ulohy vnimat pristé.

e KROKUJI. Ulohu o krokovani lze zaradit v pribé-
hu hodiny kamkoli. Nejprve pochodujeme my, udélame
Ctyti kroky a pocitame do rytmu jeden, dva, tvi, ctyri.
Pak se k nam pridaji i déti a poc¢itdme vSichni spolec¢-
né. Dale pak pochoduje jedno dité, popripadé vice déti.
Vydame pokyn: Udélej ctyri kroky. Zacni, ted! Vsichni
nahlas pocitaji jeden, dva, tri, ctyri a vybrané dité (fi-
gurant) pochoduje do rytmu. Vystiida se nékolik déti.
Nasledné tutéz tlohu krokuji soubézné i dvé déti. Zde
dojde k situaci, kdy kazdy déla jinak dlouhé kroky. Je to
moment k zavedeni krokovaciho pasu. Jeden krok néa-
sledné v diskusi definujeme jako presun z jedné znacky
na druhou.

ZAJIMA NAS POCET A RYTMUS

ZAPISU.

KROKUIL

@) sTAVIM Z KOSTEK.

@"— TRI KROKY DOPREDU. - L L
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Nécvik krokovéani bude systematicky prohlubo-
véan az do ¢tvrtého ro¢niku jako zaklad porozu-
meéni zdpornym ¢isltim, ¢iselné ose a nékterym
dal$im zékladnim pojmim aritmetiky. V této
etapé pochodovani propojujeme ¢islo a rytmus
(zvukovy i pohybovy) a pripravujeme povelovou
techniku.

Existuje jesté jeden dilezity rozdil mezi ¢is-
lem znazornénym obrazkem a stejnym poctem
krokd. Obrazek je staticky, neménny, dité se
k nému muiZe kdykoli vratit. Odpochodované
kroky miize vidét pouze tehdy, kdyz krokovéni
probiha. Jakmile pochodovani skondi, ¢islo 3 za-
nikne a zlistava pouze v paméti ditéte. Podob-
né odezni troji tlesknuti a jiz je nemtze vnimat.
Krokovani a tleskani nés tedy uci vnimat pomi-
jivy pocet.

@) sTAviM z KOSTEK. Déti nabyvaji zrucnost pii hie
s krychlemi. Béhem stavby pouzivime pojem ,sténa“.
Aby byl vlacek hezky, prikladame krychle hezky sténu
na sténu. Zopakujeme, Ze to plati pro vSechny stavby
z krychli. VIa¢ek na obrazku je také nositelem barevné-
ho rytmu. Déti si mohou tvorit vlastni barevné rytmy,
vlastni stavby. Nékteré maiji s vytvorenim barevného ryt-
mu problém. Dilezité je, aby spolu hovotily o své praci
i stavbach.

MiiZzeme se zeptat, zda je tu vice modrych,
anebo Cervenych kostek. Prekvapivou a okamzi-
tou odpovéd jsme dostali od jednoho chlapce:
Cervenyich je vice o jednu. Na otazku, jak to tak
rychle spocital, odpovéd€l: Zacind to i konci Cer-
venou. Takovy vykon svéd¢i o jeho mimoradném
nadani.

CINNOSTI:

0 SPOJIM. V pravém sloupci jsou volna pole. Do nich
si déti dokresli objekty dle vlastniho uvazeni a spoji je
s prislusnymi poli s puntiky. I zde pocitdme s tim, ze
muiZe nastat situace, kdy dité bude spojovat boxy se
stejnym poctem objektl mezi sebou. Rovnéz se muize
stat, Ze dité do volného pole nakresli vétsi pocet objektti
nez ¢tyri a nema box, se kterym by je spojilo. Nasledné
Skrta. Nebo si prikresli dalsi box se stejnym poctem. Si-
tuace opét diskutujeme.

o VYBARVIM 1. Déti vybarvi jeden z vyobrazenych
objektt.

Nebezpe¢im vSech uloh s vybarvovanim je odvadéni
détské pozornosti od matematiky. Je na nés, aby ¢innos-
ti barveni prikladaly déti primérenou dllezitost. Pre-
dem je upozornime, Ze obrazek nemusi byt vybarven
cely, staci vybarvit pouze ¢ast, anebo dany pocet prvki
zakrouzkovat.

@ ORISEK. Nésleduje povidani o objektech z tlohy.
Po poloZeni otdzky Kolik je zde hrusek? jisté zazni
dotaz - Vybarvenych, nebo nevybarvenych? Tuto si-
tuaci vyuZijeme k upresnovani otazek, napt. Kolik
Jje zde celkem/vybarvenych/nevybarvenych hrusek?
Tvoreni a pokladani otazek presuneme na déti.

Touto ¢innosti za¢indme budovat klicové mys-
lenkové schéma aritmetiky — souctovou trojici.
Jde o trojici ¢isel, z nichZ nejvétsi je souc¢tem dvou
mensich. Naptiklad u hrusek je to trojice (1, 2, 3).
Jedena hruska je vybarvend, dvé jsou nevybar-
vené, ale dohromady jsou 3. V této trojici se
nachdazeji ¢tyti rovnosti: 1 + 2 =3;2 + 1 = 3;
3-1=2;3-2=1.Arozklad ¢isla 3 na ¢isla
1 a 2 nebo na 2 a 1. Kazdy ze Sesti uvedenych
vztahll mlize byt formulovan jako zvlastni tlo-
ha a u tradi¢niho vyucovani tomu tak je. Az do-
datecné si pak dité€ buduje celkovou predstavu
souctové trojice. Mnohym se to nepodari. Napr.
v testu, ktery psalo 28 zakd 5. ro¢niku, byly pod
sebou ulohy: 124 +19=__ a143-124=__ .
Pouze tii déti pouzily vysledek prvni ulohy
k okamzitému vyteSeni tlohy nasledujici. Déti
vnimaly kazdou Glohu izolované, nehledaly zde
Zadné vazby. I my, kdyZ vidime v ucebnici tlohu
Najdi a oprav chybu ve vypoctu 2 + 4 = 5, Casto
povazujeme za spravné feSeni prepsani Cisla 5
na 6, a kdyz dité prepisSe ¢islo 2 na 1 nebo ¢islo 4
na 3, tak to nepovazujeme za zcela dobré rese-
ni. V tradi¢nim vyucovani je tedy vztah A+ B =C
(nebo A - B = C) vétsinou chdpan jako nalezeni
¢isla C z danych cisel A a B. V této ucebnici se
pokousime budovat ve védomi déti souctovou
trojici, a tim ekonomizovat jejich aritmetické
mysleni. Budeme to provadét pomoci rtiznoro-
dych tloh, a zejména prostrednictvim vypravo-
vani. Napftiklad u tlohy s hruskami vidime, Ze
kdyz vybarvenou hrusku zakryjeme, zlistanou
zde dvé nevybarvené hrusky. Jestlize naopak za-
kryjeme dvé nevybarvené, zbude jedna vybarve-
nd. Jakmile si vybarveni nev§imame, vidime tvi
hrusky.

0 HRA. Tentokrat dité cislo nevyslovi, ale vytleska.
Bud jedno dité ukaze nékolik prstli a druhé tento pocet
tleskne, nebo obricené. Lze hrat i skupinové.

Otazky k prvni dvoustrané:
Kolik chlapcti sedi na lavicce? Kolik déti je v ryb-
niku? Kolik divek drzi détsky kocdrek?

DIDAKTICKE HRY A AKTIVITY

HRA. CEHO MAME VSICHNI STEJNE?: Polozime otazku,
déti hledaji a odpovidaji (1 nos, 2 oci, 2 usi, 5 prstli na
jedné ruce, ...).

Déti pojmenuiji ,davani dohromady* s¢itanim.
Vytvarna vychova - kresle-
ni bludisté na ¢tvereckovaném papite, kresleni svislych
a vodorovnych car.

Barevné kostky, s¢itaci trojuhelniky z pfilo-
hy, geometrické tvary z p¥ilohy.

CINNOSTI:

€@ s=cTu poHROMADY. Deéti délaiji carky (tecky).
Motivace: Na koberci leZi souc¢tové trojuhelniky z pii-

lohy, na né poklddame obrazky a soucet znazornime

drivky.

KdyZ nékteré dité pouzije Cislice (obcas psané
zrcadlové), nev§imame si toho. Zepté-li se, zda
je to dobre, fekneme, ze my ted piSeme car-
ky. Sledujeme, jak jednotlivé déti piSou znacky.
Nejprve je piSou 2 + 1, tj. // /, pozdéji jiz jako
soucet 3, tzn. ///. Neni nutné nic vysvétlovat, po
jisté dobé budou vsichni psat znaky dohromady.
Dtilezité je o zapisech mluvit.

(© ORISEK. Polozime prvni otizky a vyzveme déti
k pokladani dalsich. Nékteré nadané déti iniciativ-
né zjisti i pocet vSech zviratek.

RIKADLA: Rikadla vyuzivime pii krokovéni. Je mozné
krokovat basni¢ku z ucebnice ¢i jinou, napt-.:

Podivej se, maminko, kobyla md miminko.

Jedno, dvé, tri miminka, to je ale maminka!

(D. Raunerova)

Ve skole se ucime, i pocitat umime.

Jeden, dva, tii prviidci, uz jsme velct skoldci!

(J- Michnova)

TVORIME: Tvorba spoleéného obrizku z geometrickych
tvart. Kazdy priloZi vzdy jen jeden geometricky tvar.
Ptame se:
Co jsme vytvorili?
Kterych tvarii jsme pouZili nejvice?
Kterych barev...?

Lukas
Na predposlednim obrazku je kocka a dvé mysi.
Lukas zapsal soucet zviratek jako jednu ¢arku.
Argumentoval tim, Ze kocka snédla mysi. Tako-
vé vaha je v poradku. Zivotni zkuSenost hocha
je silnéjsi nez zkuSenost matematicka. Situaci je

treba diskutovat.

@ NaDU MYSCE CESTU. Bludisté poslouzi k experi-
mentovani a k diagnostice.

Bludisté jiz jisté nékteré déti resily, a proto
jim to nepripadé jako matematika, ale jako za-
bava. Vyuzijeme toho k motivaci a zeptdme se
déti, zda by nékteré z nich umélo vymyslet blu-
disté na ctvereckovaném papiru. Jejich bludis-
té pak miizeme vystavit na nasténce. Pro nés je
bludisté i diagnostickym nastrojem. UkéZe, jest-
li dité proslo bludistém bez zavahani, zda nékde
véahalo, anebo dokonce opakované udélalo stej-
nou chybu.

e TLESKAME. Rikanku Ize vyuZit jako motivaci k fe-
$eni bludisté. Rikanku opakujeme a tleskdme do rytmu.
Rytmus lze komplikovat, napt. tlesknu, dupnu, tlesknu,
dupnu. Déti mohou vymyslet dalsi variace.

0 KROKUJI. Pokracujeme v krokovani.
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Podle okolnosti mizeme svéfit roli velite-
le jiZ nékterému z déti. Dbame na to, aby povel
znél presné tak, jak je predepsano, tedy napt.

Udélej pét krokti dopredu. Zacni, ted. Slovo ted

ma organiza¢ni vyznam. V budoucnu, kdyZ bu-
herci (figuranti) vyjdou drive, nez je povel do-
koncen. Proto jiz nyni ddsledné dodrZujeme,
aby krokujici vykrocil, az zazni povel ... ted! Za-
roven je to signél k tomu, aby skupina déti zaca-
la pocitat Jeden, dva, tri, ctyri, ... a dité (déti) do
rytmu pochodovalo/ly. Nékolik déti se vystrida.

Déti ze treti tridy reSily ulohu: Tomds si stvd-
dd do prasdtka. Jednou mu pridal tatinek 17 K¢
a pak mu pridala maminka 19 K¢ Kolik korun
pribylo do TomdsSova prasdtka? Pomérné hod-
né déti ulohu opakované bezradné Cetlo a pak
se ptalo, kolik mél Tomas v prasatku na zacat-
ku korun. Stejné neradostné dopadl test v paté
tridé, kde déti resily nasledujici tlohu: Autobus
prijel na treti zastdvku. Zde Zddny cestujici ne-
vystoupil a 5 lidi nastoupilo. Na ¢tvrté zastavce
7 lidi vystoupilo a 3 lidé nastoupili. Jak se celko-
vé zménil pocet cestujicich v autobusu na téch-
to dvou zastdvkdch? Zde chtélo vice déti védét,
kolik bylo v autobusu lidi, kdyZ ptijel na treti
zastavku.

V obou pripadech byla pricina netspéchu stej-
na: Déti nedokézaly pracovat s ¢isly, ktera vy-
jadruji zménu, aniz by byl dan urcity poc¢ate¢ni
stav. Déti mély bohaté zkuSenosti s ¢isly, jez vy-
jadruji stav, avsak velice malé zkuSenosti s Cisly,
ktera vyjadiuji zménu. V této ucebnici se snazi-
me poskytnout détem zkuSenosti i s témito ¢is-
ly. Pravé krokovani (a tleskani) je takovym prv-
nim setkanim.

0 STAVIM Z KOSTEK. Geometricky rytmus (cimbuit)
se prolina s rytmem barevnym.

Kdyz stavba ¢ini nékomu potiZe, rozdélime
mu Ulohu na dvé ¢asti. Nejprve postavi vlacek
z modrych a zlutych kostek. Pak na kazdou Zlu-
tou kostku poloZi jednu ¢ervenou.

@ ORISEK. Doplitujici otazky se tykaji po¢tu mod-
rych, zlutych a ¢ervenych krychli. Posledni otaz-
ka Kolik krychli bude v delsi stavbé, ve které bude
6 krychli cervenych? je obtizna na porozumeéni. Je
treba, aby si déti stavbu postavily. Odpovédi se mo-
hou liit podle toho, zda poloZi jesté jednu modrou
krychli za posledni Zlutocerveny komin - tedy 6
nebo 7 krychli.

Vypravime détem pohadku, v niZ jsou za-
hrnuta rtizna cisla. Jakmile déti uslysi cislovku,
ukaZou ji na prstech.

Na starém hradé bydlel jeden moudry krdl. Ve
stdji mél tri krdsné bélouse. Rdd s nimi vyjizdél
na cesty. Také mél dvé dcery. Na vychdzce jedna
zabloudila. Krdl byl smutny a dal ji hledat. Cty¥i
rytivi se rozhliZeli z cimburi (zeptat se déti, zda
védi, co toto slovo znamend) a pak se vypravili
princeznu hledat. Princ Vdclav ji naSel hluboko
v lese u ttiriky. Vsichni méli velikou radost a pét
dnit slavili princeznin ndvrat.

CINNOSTI:
e VYBARVIM 2. Déti vybarvi dva z nakreslenych ob-
jektl.

A

POCITAME DO 5

SECTU DOHROMADY.

NAJDU MYSCE
CESTU.

TLESKAME.

Mysky maji svoje skryde,
v kterych sedi pékné tife.
U syra a sklenky moStu

hraji si na tichou poftu.

@ KroOKULL.

STAVIM Z KOSTEK.
3 PET KROKU DOPREDU,
ZACNI TED.
% am L _SLALELS
90000

. Kk fe ve esiteni &) paic b] kufat: o kaz? Tvol daldl otazky
5. Kik jo 2w a) Srvarrjch; BY Butjeh: € medeich keyeni) Kelk modjeh kryenll bude v delll stavbl, v kterd bude 8 kyehl Sevargeh?

@ ORISEK. Rychlejsi déti vyzveme, aby zjistily, kolik
zviratek je vybarvenych, kolik zlistalo nevybarve-
nych a kolik je vSech dohromady. Vedeme je i ke
snaze formulovat otédzky k uUloze. Naprt. Kolik je
vybarvenych prasdtek a kurat dohromady? 1 zde
mame na pameéti, Ze pojem ,dohromady” mohou
déti vnimat rizné.

0 SECTU DOHROMADY. Déti kresli ¢arky (tecky).

V této uloze je celkem 20 oken s obrazky. K nim se
mohou vztahovat otazky:

Na kolika obrdzcich se objevuje ovecka?

Kolik je tu modrych trojuhelnikii? Kolik oranZovych?

Na kterém obrdzku se nachdzi nejvice zvirdtek?

Formulujeme i tkoly, ve kterych pouzijeme slovo
,secti“:

Secti vSechna prasdtka.

Secti slepice a kocky.

Secti kruhy a ctverce.

9 VYBARVIM 2. U dvou skupin obrazkd jsou hete-
rogenni objekty. Nékteré déti mohou mit potiZe s tim,
které dva vybarvit. Zde situaci diskutujeme s ostatnimi.
Vedeme déti k poznéni, ze dilezity je zde pocet, nikoli
konkrétni objekt.

9 KROKUJI. Pokracujeme v krokovani. Dbdme na do-
drZovani poveld.

U krokovani je zcela zasadni, aby déti dé-
laly stejné dlouhé kroky. K tomu lze naptiklad
vyuZit vhodny vzor na podlaze nebo miiZeme
na podlahu polozZit fadu znacek od sebe stejné
vzdalenych, které urcuji délku kroku. Déle bu-
deme tuto pomucku nazyvat krokovaci pds. DU-
lezité je zde umisténi krokovaciho pasu. Dbame
na to, aby na krokovacim pasu u tabule chodily
déti ve stejném smeéru, jako je smér zapsanych
Sipek. Jazyk Sipek zatim déti neznaji. Po Case
vSak budou s jejich pomoci krokovani zapisovat:
- krok dopredu; < krok dozadu. Tento moment
je dulezity i pro krokovaci pasy umisténé rtizné
po ucebné. Je tfeba stile mit na paméti, jak si-
tuaci vidi dité a zda nevid{ krokovani v opa¢ném
sméru, neZ budou zapsané Sipky. Predejdeme
timto do budoucna mnoha chybadm. Optimalni
umisténi krokovaciho pasu je pred tabuli.

@ DOKRESLIM. Chybéjici kousky ¢ar déti dokresluji.
Je to jejich prvni manipulativni setkéni se ¢tvercovou
myizi.

Kolik dohromady. UkaZeme dvé karty, na
kazdé je nékolik tecek. Déti modeluji dané po-
¢ty pomoci diivek, knoflikq, fazolj, ...

Vypréavime pohadku, ve které se objevuji riiz-
né barvy. Déti pokladaji pastelky uvedenych ba-
rev do Yady: Na dvorku pobihala Zlutd kuvdtka,
hnédy pes Azor, Cernd kocka Micka, ... Pak se
ptéame:

Kterd pastelka je treti?

Kterd pastelka je hned pred hnédou? ...

MoZno zopakovat stavéni rdznobarevnych
vézi z kostek dle diktatu.
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