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ZPATKY VE SKOLE
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UKAZAL JSEM MU SOUSEDY
VE SKOLE APAVUCINY.

@ Doplnim tak, aby byl souet kazdych ti sousednich &isel <9.
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a) Doplnim ¢isla k Sipkam.
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b) Doplnim ¢isla do kolecek.
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1. VyFesim lohu, pro kterou plati, Ze soucet kazdych i sousednich isel je a) 7. b) 6. ) 5. b6 o
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a) Déti si pripomenou kamarady a vybrana pro-
stredi z 1. ro¢niku. b) Zjistujeme troven détské skupiny.
Télesna vychova, prvouka -
bezpecnost pri hrach

Karti¢ky s ¢isly, krokovaci pas

CINNOSTI:

Prvni tfi stranky jsou vénovany a) kamaradtm, kteri nas
provazeji ucebnici od 1. ro¢niku, b) vybranym prostie-
dim z 1. ro¢niku. U kamarada si pripomeneme jejich
jména, sezndmime s nimi nové spoluzaky ve tridé. V pii-
padé, Ze kamarady z 1. ro¢niku nezname, domluvime se
na tom, jak je pojmenujeme. Dobte ndm miiZe poslouzit
néjaka seznamovaci hra. Napt. Reportéri.

Kazdé dité si na listek papiru pripravi tfi otazky, které
by komukoli poloZilo. Napt. Mds rdd zvirata? Jaké je tvé
oblibené jidlo? apod. Nésledné zac¢ina hra. Korzujeme po
tridé a Cekame na tlesknuti ucitele. Uc¢itel tleskne. Tomu,
koho mém prévé nejblize, poloZim prvni zapsanou otaz-
ku. Odpovéd spoluzéka si zapisi. Nasledné on poloZi svou
prvni otdzku mné a taktéz si zapiSe odpoveéd. Oba pokra-
¢ujeme v korzovani. Ucitel ceka, aZ se bude prochéazet
vétSina déti, a opét tleskne. Zarovenn monitoruje situa-
ci, zda se rozhovori Gicastni kazdé dité. Cela situace se

opakuje, jen pokladame otazku ¢. 2. Nasledné opét celé
opakujeme s otdzkou ¢. 3. Po zapsani odpovédi na otaz-
ku ¢. 3 jiz déti nekorzuji, ale za¢nou vytvaret kruh vsedé
na zemi. Ucitel déti vyzve, aby tekly, co se dovédély napt.
o Anicce. Ti, kteti s Ani¢kou hovotili, prozradi ostatnim,
jaké informace o ni ziskali. Nasledné Anicka prohlasi: Za-
Jjimd mé, co jsme se dovédeéli o..., a vyvola dal$iho. Takto
pokracujeme, dokud se nevystridaji vSechny déti.

0 DOPLNIM TAK, ABY BYL SOUCET KAZDYCH TRi
SOUSEDNICH CISEL 9. Objevuje se zde nova situace. Na
rozdil od 1. ro¢niku zde po zadani ,soucet kazdych ti
sousednich ¢isel“ pokracuje trojuhelnicek s devitkou.
Stejny trojuhelnicek je nasledné ,ptilepeny” k dalsim
uloham. Je potreba s détmi prodiskutovat, jak situaci
rozumi. Trojlhelnicek s cislem nésledné zcela nahradi
text: ,Soucet kazdych tfi sousednich ¢isel je...”
VYSLEDKY:
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b) Pokud u prvni dlohy dité odpovi, Ze je tloha neresi-
teln, je jeho odpovéd v poradku a uzname ji. V né-
kterych pripadech jsme vSak zaznamenali, Ze pro déti
uloha resitelna byla. Pouzily zéporné ¢islo:
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©) V tomto pripadé jsou vSechny tti tlohy resitelné pou-
ze pro pripad, Ze pouZijeme zéporné cislo. Détem,
které prohlasi, Ze je tloha netesitelna, uzname jejich
prohlaseni jako spravnou odpovéd. Na odpovéd se za-
pornymi ¢isly ma Sanci prijit to dité, které zaporna
¢isla objevi v prvni tloze cviceni b).
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0 A) DOPLNIM CiSLA K SIPKAM. Cel4 tloha 2 pripra-
vuje déti na porozuméni principu Pavucin. Podobné tlo-
hy pottebuji predevsim déti, které se s pavucinami za-
tim nesetkaly. VYSLEDEK: Hodnota ¢ervené $ipky je 3;
zluté 1 a modré 2.

B) DOPLNIM CiSLA DO KOLECEK. VYSLEDEK: Cislo
v hornim kruhu: 5; ¢isla v dolnim zleva doprava: 6, 3, 4.
C) VYRESIM PAVUCINY. VYSLEDEK: Prvni pavucina:
Horni tada: 4, 6, 3; dolni fada: 3, 5, 4; Cervena Sipka: 1,
zluta Sipka: 3, modra Sipka: 2. Druha pavucina: Horni
tada: 5, 4; dolni rada: 2, 3; ¢ervena Sipka: 1, zluta Sipka: 2
modra Sipka: 3. Treti pavucina: Horni fada: 4, 2, 4; dolni
tada: 2, 3, 5; Cervena Sipka: 2, modra Sipka 1.

CINNOSTI:

Stranka je vénovana krokovani. Zde je klicové, aby déti
opravdu krokovaly na krokovacim pasu. Pokud se tato ak-
tivita podceni, je zde riziko, Ze nadale budou v tlohach
o krokovani chybovat. Zaroven se osvédcilo diskutovat
s détmi o riznych tesitelskych strategiich krokovani.
Dbame na zapisovani Sipek. Sipky pojmenujeme: ,krok
dopredu” (=), ,krok dozadu“ (<). Pripomeneme si, Ze
pri Feseni tloh patti do kazdého okna SipKy jen v jednom
sméru.
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BYLA JSEM S DVA STOJj VEDLE SEBE.
NA TABORE, KDE JSME PRVNI UDELA JEDEN
DETEM UKAZOVALI KROK DOPREDU A DVA
KROKOVANI. KROKY DOPREDU.
KOLIK KROKU UDELA
DRUHY, ABY STALI OPET
VEDLE SEBE?

o Krokuji a vyFesim.
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ZVLADLI JSME | SCHODY. STOJIM NA SCHODU
CiSLO 3. UDELAM CTYRI KROKY DOPREDU.
NA KTEREM SCHODU STOJIM NYN[?

"2 Krokuji a vyFesim.
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@ ORISEK. VYSLEDEK: Blanka udéla dva kroky dopie-
du

@ «RrOKUJI A VYRESIM. VYSLEDKY:
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€ VYRESiM vYSTAVISTE. RESENT: Obé vystavisté ma-
ji jediné reSeni.
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PRISTE: POUZIJI KROKOVADLO. @ POZORNE SI PRECTU TEXT. @) 7

BYL JSEM S TETOU NA VYSTAVE
HRACEK. ZKUSILI JSME PROJIT VYSTAVOU
JAKO V NASICH ULOHACH O VYSTAVISTI.

CHCI PROJIT CELYM VYSTAVISTEM,
NAVSTIVIT KAZDOU MISTNOST

A DO ZADNE NEVSTOUPIT DVAKRAT.
KUDY PUJDU?

| o Pokracuji a doplnim.
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Cervené divky jsou
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Zelenych hochti je vice/méné nez

modrych divek. O kolik?
© vyFesim hady.
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3. U druhého vystavi 2 gislo 1. Nyni hled: Feseni ystaviste. mk{‘-‘mad 4@7
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Q POKRACUJI A DOPLNIM. RESENI: Cervené divky
jsou 3. Zelenych chlapct je méné nez modrych divek.
O jednoho - modré divky jsou 4 a zeleni chlapci 3.

Zajimavou hrou je vytleskavani uvedeného
rytmu. Nakreslime na tabuli kruh a do néj tecka-
mi nazna¢ime ¢isla ciferniku na hodinach. Pak
nakreslime na misté dvanactky ikonku ¢vCH,
na misté dvojky mD, misto ¢tyrky zCH, misto
Sestky ¢vD, na misté osmi¢ky mCH, misto de-
sitky ikonku zD. Svou praci komentujeme. Déti
budou s podobnym obrazkem pracovat na str.
16/2. Kdyz je obrazek hotov, prohlédne si cela
trida ikonky podle toho, jak ukazujeme, ve smé-
ru otac¢eni hodinovych rucicek. Déti sboroveé ti-
kaji: Cerveny chlapec, modrd divka, zeleny chla-
pec, cervend divka, ... Pak urc¢ime pét déti, které
budou tleskat. Prvni tleskne na ikonku D, dru-
hy na CH, tfeti na barvu ¢, ¢tvrty na m a paty
na barvu z Potom ukazujeme ikonky na tabuli
postupné ve sméru otaceni hodinovych ruci¢ek
a u kazdé ikonky dvé déti tlesknou. Podnétné
jsou pak otazky typu: U které ikonky tlesknou
soucasné prvni a treti dité? Hru lze rlizné obmé-
novat, nap¥. misto tleskani budou prvni dva du-
pat, anebo budou zvedat ruce apod.

Déti nabyvaji poc¢atecni zkusenost s prolinanim
dvou nesourodych rytmi: rytmu tvaru (CH, D,
CH, D, ...) a rytmu barvy (¢v, m, z, ¢&v, m, z, ...).
Prolnutim obou rytmia dostaneme slozity ryt-
mus s periodou 6: ¢vCH, mD, zCH, ¢vD, mCH,
zD, ... Pozdéji déti objevi i pravidlo, jak lehce
zjistit, ktery znak se nachazi v této posloupnos-
ti napriklad na 158. misté: Vydeél 158 Sesti a po-
divej se na zbytek, protoZe 158 = 26 - 6 + 2, tak
se mezi 158 prvnimi znaky 26x zopakuje celd
Sestice a po ni budou ndsledovat jesté ¢vCH na
157. misté a mD na 158. misté. Takové poznéani
pomahaji détem pochopit jak podstatu déleni
se zbytkem, tak periodicitu.

0 VYRESIM HADY. RESENI:
6 3

3
6 = 9 5 = 1 = 4

4 2
8 = 12 = u
4 5 5

9 & 5 2 & 7 & 2

4 3
0 & 6 & 3

Nékterym détem pomaha hady krokovat. Napr. u dru-
hého hada se dité postavi na ¢islo pét, udéla Sest krokt
dopredu, zapiSe 11, pak tri kroky doptedu a zapise 14.
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ktv pribéh.

Erik védél, ze se daji hadi krokovat. Postavil
se ke krokovadlu a ptal se sam sebe: ,Udélam
4 kroky dopredu a stojim na ¢isle 12. Odkud vy-
jdu?“ otocil se a dival se na Cisla pred dvanact-
kou. Vybéhla Klarka a kricela: ,Pozpatku, udélej
Ctyti pozpatku.”

Erik chvili zavdhal, pak opatrné udélal ¢tyri
kroky dozadu. Stal na osmicce. Uptené hledél
na ¢isla pred sebou a pocital je. Najednou vykfi-
Kkl: ,Jo, vyjde to.” A odbéhl do lavice zapsat os-
mic¢ku do hada. Klarka za nim jesté ktikla: ,Je to

X U

od konce. To je vZzdycky obracené.

@ ORISEK. RESENI: Béhem hledani cest najdou déti
jen jedno teSeni:

615|233
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Toto teSeni je vSak diskutabilni. Vchod do vystavis-
té totiz neni na kraji. Nabizi se zde tedy otadzka, jak se
lidi dostanou do prvni mistnosti. Z nasich zkuSenosti si
s odpoveédi déti hravé poradi (Prijeli z gardzi pod vysta-
vistém vytahem. Prisli po schodech ze sklepa, apod.).
Podobné nazory ocenime, nadale vsak trvdame na tom,
Ze hledame predevsim takova reSeni, kde vchod (tedy ¢.
D je na kraji vystavisté. Pouze v pripadé, ze takové rese-
ni neexistuje, uzname reseni se schodistém.



Détem, které vyZaduji dalsi a dal$i vystaviSté, mlize-
me otiSek jesté rozsitit. Jestlize umaZete jesté cislo 8, na-
jdete reseni?

RESENI: Ano, zde jiz jedno feseni existuje:

16 | 15 7
1314 6
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B POCITAME DO 15

Opakujeme ucivo z 1. ro¢niku. Pfipomeneme si
prostiedi autobusu, souctovych trojuhelnikii, drivek
a staveb z krychli.

Prvouka - cestovani auto-
busem

Drivka, barevné kostky, rekvizity ke hie Au-
tobus.

CINNOSTI:

HRAJI AUTOBUS. Hru zde popisujeme pro pripad,
Ze se s ni kolektiv déti jeSté nesetkal.

Autobus je napt. lepenkova krabice a cestujici pred-
stavuji napt. vicka ¢i figurky z kinder vajicek, krychle
apod. Zastavkami jsou predem stanovena mista, napft.
stolek, umyvadlo, tabule, sktin, dvere apod. Autobus
jede z nastupni zastavky na konec¢nou. Na jednotlivych
zastavkach muiize nékdo vystoupit a nastoupit. Déti to
pozorné sleduji, ale do autobusu (krabice) nevidi. Jakmi-
le dojede autobus na kone¢nou, zeptame se déti, kolik je
v autobuse cestujicich. Kazdy napiSe svij tip na tabulku
nebo ukaze na prstech a poté odhalime obsah krabice
a cestujici spole¢né s détmi prepocitame.

Scénar prvni hodiny. Ve tridé predstavime zékladni
redlie:

1. autobus;

2. cestujici;

3. ¢tyti zastavky, kterym vymyslime jména.

Na kazdé zastavce bude asi 5 cestujicich (figurky,
kostky, lahve apod). Cestujici bud cekaji na autobus,
anebo prisli vyprovodit kamarada, ¢i naopak na nékoho
Cekaji. Ke kazdé zastavce pridélime jednoho zaka, ktery

DIDAKTICKE HRY A AKTIVITY

BASEN: Motiva¢ni text k tivodni hodiné.

Prdzdniny

Hurd, sldva, do Skoly!
Ldkaly nds hory, doly,

cizi zemé, more... Pdni!
Vyrdzime bez meskdni.
Babicka uz taky cekd,

za chaloupkou hucf reka,
na hradé pry v noci strasi,
povidali kdysi nasi.

A kam jezdim strasné rdd?
Do tdbora. Stanovat.
Autem, pésky behem léta
poznal jsem zas kousek sveta.
(D. Guhryovd)

bude mit za kol rozhodnout, kolik cestujicich z auto-
busu vystoupi a kolik cestujicich do autobusu nastoupi.
Od zacatku vedeme déti k tomu, aby cestujici braly do
rukou postupné, kazdého vyznamné ukézaly a teprve
poté ho vlozily do autobusu. Dodrzujeme spolecenska
pravidla: Cestujici nejdiive vystupuji, pak teprve nastu-

8 saviloME @ @ @ roveposemi @ @ @

POCITAME DO 15

@ Hraji autobus. Y

e VyFesim.
a) Kdyz od &isla 12 odettu 4, dostanu — .

b) Myslim si &islo. Polovina z ngj je 6.

Myslim si &islo . 0 VytvoFim

©) Myslim si &islo. KdyZ k nému pFidam dvakréat obdélnik. —_—
&islo 3, dostanu 7. Myslim si &islo .

d) Kdy# k ¢&islu —_ pFictu 6, " |
dostanu ¢islo . //// '___I

3. Tvofim dalsi Glohy a hledam na né odpovédi.

e s o
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puji. Mezi détmi ur¢ime i roli fidice. Ridi¢ nese auto-
bus od jedné zastavky ke druhé. Vzdy pocka, az vystoupi
a nastoupi cestujici, pak prejede k dalsi zastavce.

Zacina predstaveni (ilustrace z prostredi tridy).

U: Prazdny autobus (ucitel ukaze tridé prazd-
nou krabici), ktery je na zastavce napr. U Ka-
tedry (stolek ucitele). Zde nastoupi dva cestuji-
ci (ucitel zvedne jednoho cestujiciho nad hlavu
a pomalu ho vlozi do krabice, pak vezme druhé-
ho cestujiciho a opét ho pomalu vlozi do krabi-
ce; obsah krabice zaci nevidi).

71: Ridi¢ zavie dvefe (¥idi¢ uchopi krabici).
Autobus odjizdi ze zastavky U Katedry a jede
na zastavku napt. U Reky (umyvadlo). Z1 - fidi¢
simuluje cestu autobusem, prejde k umyvadlu.
Autobus zastavi na zastévce U Reky (¥idi¢ polo-
Zi krabici).

72: 74k urceny na zastévce oznami: ,Z auto-
busu vystoupil jeden cestujici, vezme jednoho
pasazéra z autobusu a ukazuje ho tridé. Ucitel
dohlizi, zda zak opravdu kazdého cestujiciho
ukazuje t¥idé¢, piipadné Zaka opravi. Zak 2 po-
kracuje: ,A nastoupi jeden a druhy (dalsi) cestuji-
ct* (vySe popsanym zpusobem vlozi po sobé jed-
noho a druhého cestujictho do krabice).

71: PokraCuje autobusem na zastavku napf.
Na Vyhlidce (okno).

73: Obdobné jako Z2 na zastévce Na Vyhlidce
sehraje, jak napft. jeden cestujici vystoupi a je-
den nastoupi.

Z1: Autobusem nakonec dojede na kone¢nou
zastavku napt. U Knihovny.

U: ,Autobus dorazil na konecnou zastdvku
U Knihovny. VSichni cestujici zde vystoupi. Co my-
slite, kolik cestujicich vystoupi z autobusu?“
Trida: Kazdy napiSe sviij odhad na tabulku.
Potom postupné vybirame jednotlivé cestujici
z krabice. Kazdého ukazujeme ttidé. Zéci spo-
le¢né pocitaji. Nakonec predvedeme tride, ze je
krabice prazdna. Scénku opakujeme.

Dalsi materialy a podporu naleznete na

@ fred.fraus.cz,

@ skolasnadhledem.cz
Q a v interaktivni ucebnici Flexibooks.

Béhem hry je tfeba praci ¥idi¢h a ,zasta-
vek” diisledné sledovat a opravovat. Zici ¢as-
to provadéli operaci vystupovani i nastupovani
takrikajic ,pro sebe” a tfida na to Spatné vidéla.
Diisledné jsme pak zadali, aby zak nejprve jas-
né tekl, co udéla (napt. jeden cestujici vystou-
pil), a poté to teprve uskutecnil (jeden predmét
z krabice vybere, zvedne nad hlavu a néasledné
odlozi). Totéz vykona pti nastupovani, napriklad
tekne: Dva cestujici nastoupili. A nato postupné
vlozi do krabice jeden a druhy predmét.

Hra, kterou zaciname druhé pololeti prvni-
ho ro¢niku, bude pokrac¢ovat aZ na 2. stuperi ZS
a kultivovat matematické mysleni déti. Prostte-
di bude rozvijet zejména schopnost:

a) matematizovat redlnou situaci;

b) pamétné pocitat;

©) tvorit vhodny jazyk pro uchopeni procesu;

d) pracovat s daty;

e) sestavovat tabulky;

f) z dané informace vyvozovat dalsi;

g) odhalovat zavislosti;

h) vytvaret harmonogramy jizdy.

o Vyfesim autobus.
fes==sy

a) Na prvni zastavce nastoupili do autobusu

Vyfesim autobus.
=Y OIOJO)
a) Na prvni zastavce nastoupili
cestujici, na druhé —__ a na t¥eti — cestujici.
S, b) Na koneé&né vystoupili z autobusu
b) V autobuse se celkem svezlo cestujici.

cestujicich. ) Pokud na druhé zastéavce nikdo

nenastoupil, pak —__ cestujici vystoupili.
0 Vyfesim pavudiny.
— 7 —
2 3 ) 3 6
— — — —
0 Vytvofim barevné stavby 0 Hra.

Hédej, na ktery predmét myslim.

a najdu jejich plany.

.
o |eoe
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8. Petr mysli na krychlovou stavbu, ktera mé pravé tii podlazi. Jakou mé stavba barvu?
Tvofim dalsi otazky a hledam odpovédi.




U v8ech tuloh s autobusem nadale obecné
plati, Ze nez se pustime do feSeni tlohy, vypla-
ti se alesporii jednou sehrat hru, ktera nesouvisi
s ulohou v ucebnici. Hru lze rizné variovat jak
z hlediska velikosti skupiny hract, tak z hledis-
ka sledovanych cili. Napt. hru hrajeme ve sku-
pinach, kdy kazda skupina proziva jinou hru, ve
dvojicich v lavici ¢i jednotlivec sdm. Z hlediska
sledovanych cila Ize zatadit napt. variantu, kdy
déti nepocitaji jednotlivé cestujici v ¢islech, ale
namisto: prvni, druhy... cestujici pouziji: prvni
cestujici, dalsi, dalsi a dalsi cestujici. Tato verze

Vv

@ porLnim. RESENT (prvni Fadek): 5, 1, 3), (4, 0, 3,
D,G,3,2,6,1,13,G3,149.

Nékteré déti uvidi souctové trojuhelniky popr-
vé. Osvédcilo se ndm ukéazat jim vyreSeny souc-
tovy trojuhelnik a ptat se, jak tomu rozumi. Déti
diskutuji o vztazich mezi cisly, ktera v trojuhel-
niku vidi. Nyni smazZeme jedno ¢islo. Ptame se,
jak lze ¢islo zjistit. Nasledné ¢islo doplnime a ze
souctového trojuhelniku smazeme cislo jiné.
Opét polozime stejnou otazku.

€ vyResim. VYSLEDKY:

a) Kdyz od ¢isla 12 odectu 4, dostanu 8.

b) Myslim si ¢islo. Polovina z néj je 6. Myslim si ¢islo 12.

¢) Myslim si ¢islo. KdyZ k nému pridam dvakrat ¢islo 3,
dostanu 7. Myslim si ¢islo 1.

d) Vysledek zavisi na zvoleném ¢isle. Napt. Kdyz k ¢&islu
5 pri¢tu 6, dostanu ¢islo 11. Kdyz k ¢islu 1 pric¢tu 6,
dostanu ¢islo 7.

ORISEK. Rozvijime dovednost formulovat otazky.
Uloha vede déti k tvofivosti. Cim pesttejsi bude $kéla
nym tlohdm vénovat ¢as a vést déti k tomu, aby si Gllohy
vzédjemné zadavaly.

o VYTVORIM OBDELNIK. Na obrazku mame 10 dii-
vek. Z 10 drivek lze vytvorit dva rizné obdélniky o roz-
mérech 4 x 1 a 3 x 2. KdyZ je déti vytvori, nakreslime
je na tabuli a jen tak mimochodem se mtzeme zeptat:
Ktery z obdélnikti je veétsi? Otazka je vhodna pouze pro
zéjemce. Pokud se Zadny nenajde, vratime se k ni po
¢ase u jiné ulohy. Jestlize projevi nékteré z déti o danou
problematiku zdjem a zeptd se, co myslime pojmem ve-
likost obdélniku, vysvétlime mu, Ze tim minime néco

jako velikost zahrady, napt. kolik jabloni 1ze do zahrady
zasadit. Déti jiz samy zjisti, ze mizeme obdélnik 4 x 1
rozdélit na 4 ¢tverce a do kazdého z nich zasadime jed-
nu jablon. Obdélnik 3 x 2 mtZeme rozdélit na 6 ¢tvercli
a do kazdého zasadime jednu jablon. Druhy obdélnik je

,0 2 jabloné vétsi“. Tato tivaha je propedeutikou pojmu
obsah rovinného obrazce.

0 VYRESIM AUTOBUS. Opakované hrajeme hru s do-
drzovanim vsech pravidel. Po sehrani asi 2-3 her hra-
jeme hru z ucebnice. V zadani je modry autobus. Cisla
znamenaji pocet cestujicich, ktefi na jednotlivych za-
stavkach nastoupi. Na détech zlstava, kolik cestujicich
bude na kazdé zastavce vystupovat. Hru opakujeme.
Zkoudime a diskutujeme, jestli miize hra vypadat jinak
nez hra predchozi.

VYSLEDEK: Na prvni zastavce nastoupili 3 cestujici, na
druhé 2 a na treti 3. V autobuse se celkem svezlo 8 ces-
tujicich.

Pii zkoumani vSech mozZnosti miizeme
hru dramatizovat. Jedno dité je ¥idi¢em autobu-
su. Na zastavkach jsou pripraveny dalsi déti -
cestujici. Ridi¢ objizdi zastavky. Cestujici se za
néj pripojuji jako had. Na kazdé zastavce vidime,
kolik cestujicich na zastavku prijelo. Miizeme
resit, zda z autobusu vystoupi jeden cestujici,
vice, nikdo, ¢i vSichni. Nasledné uvedeny pocet
cestujicich nastoupi.

O VYRESIM AUTOBUS. Ikonka autobusu je Cervena.
Cisla jsou v rdmeccich, nikoli v krouZcich. Znamenaji po-
Cet cestujicich, ktefi jeli v autobuse z jedné zastavky na
druhou. O nové ikonce s détmi diskutujeme. Vzpomina-
me na 1. ro¢nik a pripomeneme si, Ze zde ¢isla zname-
naji pocet cestujicich, ktefi jeli ze zastavky na zastavku.
Nésledné se ptdme, jak tomu déti rozumi a co to pro nés
znamena. Mozna uz béhem této diskuse zazni myslen-
ka: Ti, co odjeli, museli nastoupit. Tedy na prvni zastav-
ce nastoupili tri. Pokud podobna myslenka zazni, neko-
mentujeme ji. Nicméné zeptame se vSech, zda ma autor
myslenky pravdu.

VYSLEDEK: Na prvni zastévce nastoupili do autobusu
3 cestujici. Na kone¢né vystoupili z autobusu 3 cestujici.
Pokud na druhé zastavce nikdo nenastoupil, pak 2 ces-
tujici vystoupili.
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Zkoumani jedné konkrétni situace na zastavce
sehranych celych her. Déti zde dochézi k poro-
zumeéni vztahiim mezi konkrétnimi ¢isly. Toto
porozuméni nasledné zhodnoti, az budou cisla
evidovat v tabulce jizdy autobusem. Jestlize pte-
skoc¢ime tuto fazi, je zde riziko, Ze tabulky jizdy
autobusem budou pro déti prilis obtizné a ab-
straktni.

Hru Autobus se vyplaci zatazovat do vy-
uky pravidelné (asi dvé hry tydné), bez ohledu
na to, zda je tloha v ucebnici, ¢i nikoli. Hra rea-
lizovana détmi mé pokazdé jina data a my k ni
muiZeme Kklast radu rtznych otdzek. Nam se
vyplatilo vést déti k tomu, aby si béhem reali-
zace hry kazdy zak pridéleny k zastavce pama-
toval (zapsal si), co se na dané zastavce pres-
né odehrélo. Napt. U Reky 2 cestujici vystoupili
a 3 cestujici nastoupili. Timto jsme ziskali moz-
nost hru rekonstruovat a opakované sehrat
sporné momenty hry.

0 VYRESIM PAVUCINY. Zndme-li hodnotu barevnych
Sipek, snadno jiz doplnime ¢isla v krouZcich. Proto uva-
dime ve vysledcich pavucin zde i v dalsich ¢astech uceb-
nice pouze hodnoty Sipek. VYSLEDKY: Prvni pavucina:
zelena Sipka = 2, Zluta = 1; druhd pavucina: zelena = 1,
zluta = 2; treti pavucina: zelena = 2, Zlutd = 3, modra = 1.

Pripomeneme si prostredi parket. Hleddme rtizné
reSitelské strategie.

Pracovni ¢innosti, vytvarna
vychova - mozaiky, geometrické vzory

Parkety, mince, krokovaci pas, metr

CINNOSTI:

o POKRYJI CTVEREC CO NEJMENSIM POCTEM PAR-
KET. Pfipomeneme détem, Ze jsme jiz v 1. ro¢niku po-
kryvali parketami rtizné podlahy. Pokryvani ve 2. ro¢niku
zakoupit parkety dle nasi pottreby. Parkety i s ndzvy jsou
vystaveny ve vyloze. Miizeme déti poucit, Ze mono- je

VYTVORIM BAREVNE STAVBY A NAJDU JEJICH PLA-
NY. S plany staveb jsme pracovali jiz v 1. ro¢niku. Tém,
kteti pouzivali jiné ucebnice, vysvétlime na téchto, pri-
padné i na dalSich stavbach, jak se stavba zaznamena-
va pomoci planu. Doporucujeme nechat vysvétlovani na
détech. Ve vSech pripadech je rozhodujici, aby déti mély
moznost vytvorit stavbu vlastnima rukama. Nemohou
jenom sledovat praci dospélého nebo kamarada, proto-
Ze potrebuji ziskat se stavbami vlastni zkuSenost. Zaro-
venl opakujeme stavéni krychli sténou na sténu. Ptdme
se déti, z jakého diivodu je to pro nasi evidenci diilezité.
RESENI: Zelenou stavbu spojime s planem vpravo, mod-
rou stavbu s planem vlevo a Zlutou stavbu s planem
uprostred.

ORISEK. Rozvijime dovednost formulovat otazky.
Uloha vede déti k tvorivosti. RESENI: Stavba ma mod-
rou barvu.

0 HRA. Hru mlizeme hréat ve dvojicich ¢i mensich sku-
pinkéch. Hra¢, ktery si mysli na néjaky predmét, zapise
predmét predem na listecek, na ktery ostatni nevidi.

DIDAKTICKE HRY A AKTIVITY

CISELNA RADA: Rozdame détem Karticky s Cisly 1-20.
Kazdé dité dostane po jedné kartic¢ce. Zadné kartic-
ka se neopakuje. Nemusime rozdat vSechna ¢isla. Pak
tekneme naptiklad: VSechny divky se seradi u okna od
nejmenstho cisla po nejvétsi. Vsichni hosi u tabule. Déti
rychle splni tkol, pak ¢tou disla tak, jak stoji za sebou.
Ostatni kontroluji, zda se seradily spravné. Opakujeme,
avsak zvolime jiny zpisob razeni, napt. se seradi vSech-
ny modrooké déti; déti v kalhotach; s dlouhymi vlasy;
bilymi tricky apod.

tecka predpona s vyznamem jeden (napt. monolog, te¢
jednoho mluv¢iho) a duo- je latinska predpona oznacu-
jici dva (skladba pro dva hlasy nebo dva néstroje se na-
zyva duo). Nasim tkolem je pokryt ¢tvercovou podlahu
o rozmérech 3 x 3 co nejmensim poctem parket. M-
Zeme pouzit pouze ty parkety, které vidime ve vyloze.
RESENI: Obsah ¢tverce 3 x 3 je 9 ¢tvereckil. Nejvétsi par-
kety (Elko a CtyFka) maji obsah pouze 4 ¢tvere¢ky, proto
dvé parkety na pokryti podlahy nestaci. Tfemi parketami
jiz podlahu pokryt lze, a to deviti riiznymi zpusoby (viz
obr. A-T). Pokryti pomoci ¢tyt parket je mnoho. T¥i tako-
va pokryti se nachédzeji na obrazcich J, Ka L.
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Riizna feleni déti vystavime na nasténce.
U kazdého expondtu muze byt uvedeno jméno
tvlirce. Objevi se i stejna FeSeni, pouze navzajem
pootocend, anebo soumérna. Déti by mély tyto
vlastnosti samy odhalit a nasledné je z nasténky
odstranit. Pripadné pridat nova. To mtze trvat
nékolik dni. Jakmile visi na nasténce devét sprav-
nych teSeni, vyzveme déti, aby se pokusily tyto
exponaty prehlednéji usporadat. Mohou je na-
priklad rozdélit do dvou t¥id podle toho, zda ob-
sahuji, ¢i neobsahuji urcity typ parkety. Tedy t¥i-
da obsahujici Duo méa 6 prvki - C, D, E, E G a H.
Trida, kterd Duo neobsahuje, ma 3 prvky - A, B
a I. Nebo trida s Elky ma 6 prvka - A az E Trida
bez Elek ma 3 prvky - G, H a I. SloZitéjsi tridéni
do tfi tfid mize mit nasledujici podobu: Do t¥i-
dy I patti ta pokryti, ktera obsahuji Rtizek (C, D).
Do tridy II patii ta pokryti, kterd obsahuji Duo,
ale neobsahuji Rizek (E, F, G a H). Do tridy III pa-
tri ta pokryti, jez neobsahuji ani Rtizek, ani Duo
(A, B a ). Touto naro¢nou ¢innosti umoznujme
détem ziskat rtzné zkuSenosti s procesem tii-
déni, jenz ndlez{ k hlavnim nastrojum organiza-
ce souboru jevi. Schopnost organizovat soubor
jevll patii k zékladnim schopnostem, kompe-
tencim moderniho ¢lovéeka.

ptame se déti, jestli s tim souhlasi. V textu tlohy je totiz
napsano, Ze Ida ma pétikorunové a dvoukorunové min-
ce. Je tedy opravnéné dozadovat se toho, aby Ida méla
od kazdé zminéné mince alespon jednu. Uzavieme do-
hodu o tom, jak se nasledné budeme k podobnym tlo-
ham stavét.

9 KROKUJI A VYRESIM. Dvé déti, Alenka a Bolek, stoji
vedle sebe jako zavodnici na startovni ¢are. Cyril vyda po-
vel: Alenko, t1i kroky dopredu, jeden dozadu. Zacni, ted!
Alenka krokuje. Ted musi zavelet Bolkovi tak, aby stal
opét vedle ni. Tento pokyn muize mit jen jednu ¢ast - jen
jedno cislo. Povel: Bolku, dva kroky dopredu. Zacni, ted!
VYSLEDKY:

|[=>=—=|<| = |=—|
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G HLEDAM BAREVNE TROJICE. Ulohy na spojovani &i-
sel tfi barev jsou naro¢né. Dité schopné vytesit takovou
ulohu bez napovédy je v matematice vyborné. Prevazna
vétSina déti vsak ndpovédu potiebuje.

P¥i feSeni uloh tohoto typu, zejména zpo-
¢atku, doporucujeme provést dramatizaci. Dva-
nact déti drzi viditelné karticku s jednim ¢islem.
Na jedné strané se nachazeji déti s Cisly cerveny-
mi (1, 2, 3, 8), uprostred s ¢isly modrymi (1, 2,
3, 7) a na druhé strané s ¢isly zlutymi (1, 2, 4, 6).

Vyzveme Cervenou osmicku, aby si k sobé na-
Sla jedno modré ¢islo a jedno Zluté ¢islo tak, aby
byl jejich spole¢ny soucet 10. Cislo 8 si najde
obé jednicky. Trojice 8 + 1 + 1 se postavi stra-
nou. Poté vyzveme modrou sedmicku, aby si na-
Sla dva kamarady, ¢erveného a Zlutého, a to tak,
aby byl jejich spole¢ny soucet 10. Cislo 7 si na-
jde Cervenou jednic¢ku a zlutou dvojku. Trojice
1+ 7 + 2 se postavi stranou. Dale vyzveme Zlu-
tou Sestku a ta si k sobé najde obé dvojky. Troji-
ce 2 + 2 + 6 se postavi stranou a zbyvajici trojice
3 + 3 + 4 si pouze provéri, Ze i ona vytvori soucet
10. Dvanact déti nyni tvor{ Ctyti trojice. V kaz-
dé se nachazeji tti ¢isla raznych barev a kazda
v souctu dava ¢islo 10. Nyni déti postupné zapisi
trojice do tlohy. Uloha je vyresena.

0 DOKRESLIM MINCE A VYRESIM. VYSLEDEK: Ida
ma 6 minci a 18 korun.

@ ORISEK. Ida mlize mit 7 dvoukorun a 2 pétikoruny
nebo 2 dvoukoruny a 4 pétikoruny.

Nékteré z déti maze prijit s tim, Ze ma Ida 12 dvouko-
run a zadnou pétikorunu. Toto feSeni zverejnime a ze-

Dramatizace ukazuje détem smysluplnost snahy na-
modelovat si matematickou situaci. Dal$im osvéd¢enym
krokem je stejnym zpusobem tesit tlohu v lavici, pro-
strednictvim barevnych listeckd. Na barevné listky na-
piSeme cisla z tlohy. Nasledné s listecky manipulujeme
podobné, jako kdyz jsme hru dramatizovali. Jednotlivé

v ovs

déti vsak nyni supluji barevné listecky. Hledame tti ¢isla
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rtizné barvy se souc¢tem 10. Jakmile najdeme reSeni v lis-
teccich, prepiseme ho do tlohy.

9 VYBERU PARKETY A POKRYJI PODLAHY. Zajimavé bude
sledovat, jaké parkety déti zvoli. Napt. mohou zvolit samé
Rizky, s nimi najdou dvé rtizna feSeni. Piipady A1 a A2.

Zvoli-li k parketovéani Ctyrku, pak nemohou déti ji-
nak, nez doplnit ji parketami ve tvaru L. I zde se nabi-
zi dvé rizna tedeni, pripady B1 a B2. Na pokryti obou
podlah tak pouziji vSechny parkety. VSechna dalsi te-
Seni vzniknou pootocenim nebo preklopenim podlahy.
Vyzvou détem muze byt otdzka, zda existuje feSeni, ve
kterém pouziji jen RGzKy a Elka. Zde budou nékteré déti
zkouset polozit parkety, jiné na reSeni mohou jit ma-
tematicky. Zjisti, Ze nenajdou kombinaci Razka a Elek
s po¢tem dvanacti ¢tvereckil. Takové zavéry je dobré ne-
chat zaznit verejné.

RESENT:

m m
m|

m m

Al A2
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B1 B2

G KROKUJI A VYRESIM. PREPISU. VYRESIM. PREPISU
A KROKUJI. Ulohu 4| > | 4| fesime dramati-

zaci. Dité A vydava povely ditéti B a to jeho prikazy plni.

A: Postav se na ctyrku. Udélej dva kroky dopredu. Za-
¢ni, ted! Kdyz B odpochoduje, A ho pozada: Rekni, na
kterém cisle stojis!

B odvéti: Na cisle Sest.

Hlasatel oznamuje: Zjistili jsme, Ze ¢tyri a dvé je Sest. Je
to dobre?

Ostatni vyjadii souhlas a hercim zatleskaji. Potom pre-
vedeme Sipkovy zdznam na zépis Ciselny: B stél na ¢isle
4, udélal 2 kroky dopredu, zapiseme jako 4 + 2. Dokon-
¢ime = 6. Postoupil na Cislo 6.

Ve druhé sérii iloh musime nejdiive vyresit ¢iselny za-
pis a pak jej prevést na zapis Sipkami. Vyresime tlohu
5+ 1 -2 = (vysledek je 4) a zapiSeme ji Sipkami, jak je
uvedeno v ucebnici.

Zahrajeme si pouze nékolik predstaveni. Déle jiz mo-
hou déti postupovat simulaci. Kazdy sam (nebo ve dvo-
jicich) resi tlohu pomoci figurky na ¢iselné ose v lavici.
VYSLEDKY: Prvni sloupec: 4 +2=6;1+4=5;7-3 =
4. Druhy sloupec: 5+1-2=4;8-2=6;5-1+3=7.

ROZDELIM NA DVE CiSLA, KTERA NASLEDUJI HNED

PO SOBE. VYSLEDKY: 9=4+5;5=2+3;3=1+2;11=
5+6;15=7+8;7 =3 +4; nelze viz nize; 13 =6 + 7.
Predposledni ulohu nelze vytesit. Je vyzvou pro velice
bystré déti. Ty mohou prijit na dva diilezité postupy:

1. Odhali reSeni pomoci polovin. Dvé a ptl plus tfi
a ptl je Sest. Budou-li chtit tento vztah pribliZit ostat-
nim, mohou pouZit k nazorné ukazce treba kolace, diiv-
ka, shodné papirové ¢tverce nebo koruny. Pfi zapisu po-
loviny pouZijeme k jejimu oznaceni naptiklad pismeno
p. Pouziti zlomku 71 desetinného ¢isla 0,5 je predcasné
a nékteré déti by takovyto zapis mohl zmast. Zde tedy
zapis uvedeného reseni: (2 + p) + (3 + p) = 6. Choulosti-
vym bodem tohoto feSeni je otdzka, zdajsou2 +pa3+p
dvé hned po sobé nasledujici ¢isla. Prestoze vyvstava
tato nejasnost, zaslouZi si ,,objevitel“ zvlastni pozornost.
Jestlize navic nékteré z déti zobrazi posloupnost ,polo-
vi¢nich ¢isel* 1+ p, 2 +p,3 +p, 4 + p, ..., pak je tvrze-
ni 2 + p a3 + pjsou dvé hned po sobé ndsledujici &isla“
zcela opravnéné. Takovou myslenku vSak nemutizeme od
déti druhého ro¢niku ocekavat.

2. Dokézou, Ze tloha nemd v oboru prirozenych ¢isel
tesSeni. Déti predvedou, Ze 2 + 3 = 5, coZ je méné nez 6,
ale 3 +4 =7, coZ je vice nez 6.

Pri feSeni podobné tlohy narazily déti na to, ze
neumi zapsat polovinu. Adam se horlivé hlasil:
»J4, j& umim napsat ptil.“ Bézel k tabuli a napsal
&islo 0,5. Nahlas ¢etl: ,Zadna cela pét.“ Zezadu
se ozval Bedrich: ,To je dobry, to Zadna cela. To
neni ani jedna, to je miil a nula to taky neni, to je
dobry, to zadna cela. Ale proc pét, kdyz poloviny
jsou dvé? Kdyz tak zadna cela dva.”

To Adama zaskocilo. Tatka mu psani polovi-
ny ukézal s pétkou, ale pro¢ mé za nulou pétku,
nevédél. Cela situace vedla k tomu, Ze ve tridé
vznikl specificky zapis poloviny, ktery vypadal
takto: O,p. Trvalo dalsi dva roky, nez jsme se K si-
tuaci vratili. Byl to opét Adam, ktery prisel se za-
pisem poloviny 0,5. A byl to opét Bedtich, ktery
namitl: ,To uZ jsme tady jednou méli a uz jsme
ti to vysvétlili.“ Tentokrate vSak byl Adam pri-
praveny a svij ndzor vyargumentoval. Jak? To se
dozvime v PU pro 4. ro¢nik.

0 VYRESIM VYSTAVISTE. Mame zde dvé vystavisteé,
kazdé s deviti mistnostmi. V prvnim jsou dany vchod
i vychod, ve druhém je znam pouze vchod. Vystavistém
mame projit tak, abychom vstoupili do kazdé mistnosti
jenom jednou. Sipka ukazuje, na kterém misté mame
vstoupit a odkud z vystavisté vyjdeme. Mistnosti, jimiz



prochazime, pribézné ¢islujeme. Nékteré jiz oc¢islovany
jsou. Na vystavisti zidli je prvni mistnost oznacena Sip-
kou a ¢islem 1. Na vystavisti s obuvi se nachazi u vchodu
Sipka, vychod je oznacen ¢islem 9 (posledni mistnost).
RESEN:
3/4/|5 314
2|7

1.8/9 |1

0 VYRESIM HADY. VYSLEDKY:

7 5
5 = 12 | 12 &
6 6

5 9 11
@ HRA.

Jiz v prvnim roéniku ziskaly déti zkuSenosti s mére-
nim vy$ky a rozpétim pazi. Také nyni pripravime dvé
stejnd méritka, kterd umistime na zdi nejlépe nastalo
- jedno k méreni vysky (svislé) a druhé k métreni rozpé-
ti (vodorovné). Bud umisténi vychoziho bodu i velikost
jednotkové délky této stupnice volime tak, aby se ndm
déti vesly do ¢iselného rozsahu, s nimz zatim pocitame,

7 &

tj. do 20, nebo pouZijeme bézné méridlo v centimetrech.
Zde musime pocitat s tim, Ze budeme Cist a zapisovat
Cisla, ktera déti jesté nemusi znat. Stejné méreni opaku-
jeme kazdy mésic a vysledky zapisujeme do tabulky na
str. 11/10. Doporucujeme, aby kromé zaznamu, ktery si
vedou déti v ucebnici, visel spole¢ny zdznam pro vsech-
ny na nasténce. V zari provadime méreni pri vyucovani,
v fijnu se vSak mohou mé¥it nékteré déti samy o pre-
stavce. PocCet téch, ktefi méreni zvladnou sami, bude
v dalsich mésicich nartstat. Musime pouze stanovit den
(nebo tyden), béhem néjz se méreni uskutecni. Méri-
me rozpéti. V hodiné zmétime vysku a rozpéti nékolika
déti. Kazdy si zapiSe oba udaje do tabulky a uvede pfti-
slusny den, napt. 15. zari. Porovnanim vysledkt nékolika
déti zjistime, Ze jsou obé veli¢iny (vyska i rozpéti) zhru-

ba stejné. Navic zjistime, Ze pokud je Sandra vyssi nez
Jana, bude mit i vétsi rozpéti.

Dalsi materialy a podporu naleznete na

@, fred.fraus.cz,

@ skolasnadhledem.cz
e a v interaktivni uéebnici Flexibooks.

POCITAME DO 23

H',J Pokryji ¢tverec co nejmensim poctem parket. -
ELKO @

\ RUZEK

Dokreslim mince a vyresim. 6 Krokuji a vyfesim.
Ida mé dvé pétikorunové mince a &tyfi
dvoukorunové mince.

Idama _—__ mincia__ korun.

Exxaal |

|>>]|cce|>>]=| |

Q Hledam barevné trojice.
; @ @ ® 2
8
. 1 . 4
V barevné trojici ma kazdé &islo

jinou barvu. Vybirdam z uvedenych
¢isel a kazdé smim pouZit jen jednou.

1

6
) Vyberu parkety a pokryji podlahy.

]
I
+
+

S
I
+
+

procviovaci ,{” )
kod:

2. 1da ma pouze pétikorunové a dvoukorunové mince. Dohromady ma 24 K&. Jaké mince ma? afs0l0
Hledam riizné reseni. B Y

@ Krokuji avyFesim.  Prepisu. VyFegim. PFepitu a krokuji.
4] »>> |4l 4+2=86 s541-2=24
T>>>>11 - s-2-—  [I__T11
Tece ] - s-1.3-_— [T 11

0 Rozdélim na dvé ¢&isla,
ktera nasleduji hned po sobé.

e Vyfedim vystavisté.
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ﬁ @) Hra.
|  Mé&fim vysku. Méffm rozpétf pazi.
F \ dne rozpéti vyska 1
—_zaK
__ fijna
—listopadu
—___prosince

10. Méfim vysku a rozpéti pazi spoluzékia. Miry porovnam. procvizovaci. of o)
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